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Wir singen und tanzen im Schein der
Sterne, in der Nacht.

Wir pflegen die Pflanzen und die Tiere.
Wir achten auf die Walder.

Wir lachen, indem wir die vierhundert
Streiche machen.

Wir haben Harmundia und seine Ein-
wohner gern.

Wir sind die Kobolde, frohliche Kinder
des Friihlings.

Gedanken eines inspirierten Kobolds, von Estim
Doucétoile

Harmundia

Tireli, tireli das erhebende Griinende,
Tirela, tirela, die so niedlichen Ddum-
linge,

Tirelo, tirelo, unsere heitere Dame,
Alilalilo, gliickliche Echos in friiheren
Zeiten.

Aus den Waldchroniken entnomme-
ner Abzihlreim der Kobolde.

Geschichte der Dekade

Eline besuchte ihren Enkel Estim mitten
in der Nacht, der in seinen Alptrdumen
heulte. Um ihn zu beruhigen und um ihm
zu helfen, wieder einzuschlafen, begann sie,
ihm die Vergangenheit seines Volkes zu
erzdhlen.

Das Erwachen

Mitten in einem tiefen und sattgriinen
Waldes, zwischen den Altesten Wurzeln
von Primarbre, erwachte unsere Dame, ihr
Haar von 1001 Blumen durchzogen. Sie
erhob sich, bewunderte die herrliche Natur,
die sich ihr bot und begann, zu tanzen, zu
lachen und zu singen. Ein von diesem Ge-
sang bewegter Baum 6ffnete die Bliiten-
blatter einer seiner Blumen, die ein kleines
und zerbrechliches Wesen freigaben: den
ersten Daumling. Die von dieser Spende
hocherfreute Dame lachte vor Gliick. Die-
ses Lachen erfiillte den Baum, der seine
Wurzeln 6ffhete, zwischen denen ein ande-
res Wesen schlief: der erste Kobold. Die
durch diese neue Gabe geriihrte Dame na-
herte sich dem Baum und kiisste ihn zum

Dank. Der von diesem Kuss verzauberte
Baum erzeugte unter der Wirkung dieses
Verlangens den ersten Satyr. So erschienen
die Kinder des Friihlings und fing die Ge-
schichte des Volkes der Kobolde an.

Die Verdoyance

Von der Dame gesegnet, von den
Daumlingen begleitet, bevolkerte unsere
Dekade alle Wilder Harmundias. Das
Biindnis der Baume und der Blumen, per-
sonifiziert durch die Freundschaft der
Diaumlinge und der Kobolde, erhellte die
Wailder. Prichtige pflanzliche Stiddte erho-
ben sich unter den Laubwerken. Waldful3-
wege, die mit Moos gepflastert und mit
den Blumen gesdumt sind, wurden mitten
durch die Wilder gezogen. Die Bliiten-
staub- und die Gartenmagie gebaren

Der Daumling

Der Daumling war die dlteste der Ras-
sen des Friihlings und die am zerbrech-
lichste von allen. Stumm und sehr schiich-
tern produzierte er feine Diifte, um sich mit
anderen zu verstdndigen. Er war der
Freund der Pflanzen und Tiere. Die Kobol-
de waren ihre natiirlichen Freunde. Zu-
sammen verzauberten sie die Wilder von
Harmundia. Mit einem wundersamen Ta-
lent ausgestattet, konnten sie die Emotio-
nen der Pflanzen spiiren und sich mit ihnen
zu verstandigen, indem sie ihnen die ihren
mitteilten. Leider war diese Empathie so
start, dass sie gewalttitige Emotionen ver-
letzten und betriibten. Das war ihr Verder-
ben.

pflanzliche Wunder und verzauberte Blu-
men. Das war der Hohepunkt unseres Vol-
kes.

In eben dieser Epoche boten uns die
Trolle, die Eichhdrnchen und die Kanin-
chen uns ihre Freundschaft durch den Pakt
des Waldes an. BloB im Geheimnis der
wundersamen Wilder, in der Ndhe von
heiteren Wasserfallen in Begleitung der
Didumlinge und Satyre tanzend und sin-
gend, waren wir gliicklich. Harmondia




schien ein Ort unendlichen Friedens und Liebe aufgenommen. Und, trotz des

Schonheit zu sein. Wir tduschten uns... Schmerzes der Daumlinge und unseres
Ekels, wurde die Entscheidung getroffen,
Die purpurnen Blumen schnell zu antworten. Viele der Unseren
Harmundia wurde verriickt! leisteten einen furchtbaren Schwur, einen
Der Krieg traf uns mitleidslos. Hilflos Schwur des Blutes und des Saftes. Sie
und Entsetzt wussten wir nicht, was wir schworen, den Tod so viele von uns zu
machen sollten. Unser Blut und das der rdchen und andere unter Einsatz ihres Le-
Déaumlinge farbten unsere geliebten Blu- bens und desjenigen ihres Baumes zu
men rot. Alle unsere Stadte des Nordens schiitzen.
wurden von Feuer oder Rauhreif zerstort. In den Herzen unserer Waldstadte
Allein die Stadt EdelweiB fiel nicht. Sie schenkten seltsame, Bliitenstaub- und Gar-
verschwand in einem Strahl siiBer Friih- tenmagie mischende Rituale, den ersten
lingsgeriiche, verschleiert von Bliiten- Sylden das Leben aber auch, zu unserer
staubmagie, um niemals wieder zu er- grofien Schande, Chloronstren — pflanzli-
scheinen. Die Kobolde und Daumlinge che Schrecken. Die Gartenmagie verlor das
dieser Gegenden, die die barbarischen jah- Interesse an ihren Friedenswerken und
reszeitlichen Horden meiden, wurden nur legte ihre Kenntnisse in den Dienst des
durch den Mut und das Opfer von Tilminn Krieges, indem sie pflanzliche Waffen
Griinfaust und seiner Griinen Krieger ge- schuf. Die Kobolde und die Ddumlinge

lernten zu ihrem groBen Abscheu zu téten.

Tilminn Griinfaust

Das war ein Kobold aus der Stadt Boréarbre in Lyphan. Die ersten Angriffe des Krieges
der Dekaden vernichteten seine Stadt und sein Leben, alle jenen totend, die er gern hatte.
Wiitend sammelte er andere Kobolde um sich, die Rache forderten: die Griinen Krieger. Sie
waren eine stindige Wunde fiir feindliche Dekaden dank ihren kriegerischen Taktiken und
ithrer Tarnungskunst. Aber das Ungliick seiner Briider riihrte das Herz von Tilminn, der mit
Hilfe der Griinen Krieger die Fliichtlinge sammelte, um sie in weniger feindliche Gebiete
im Siiden zu bringen.

Als sie fast am Ziel waren, traf leider ein Minotauren-Angriff die Fliichtlingskolonne.
Tilminn befahl, den Marsch auf jeden Fall fortzusetzen. Er und seine Griinen Krieger blie-
ben zuriick, um die Minotauren aufzuhalten. Der Kampf war furchtbar. Einer nach dem an-
deren fielen Tilminn und seine Begleiter. Er war der letzte, der umkam. Aber die Fliichtlin-
ge waren wohlbehalten und schlossen sich den Pflanzenstidten des Siidens am Ende dieses
gefahrlichen Exodus an.

rettet. Der Orden der Kleinen Ritter erschuf sich,
aus Kobolden bestehend, die den Schwur
von Blut und Saft geleistet haben. Die
Der Schwur von Blut und Saft Griinen Krieger reformierten sich im An-
denken an Tilminn Griinfaust. Die Bliiten-
staubpfliicker schenkten den Akrobati-
schen Kriegern und ihrer schrecklichen
Kampfkunst das Leben.

Vor dieser Katastrophe vereinigten sich
alle Pflanzenstidte hinter dem Grof3en Rat
des Waldes. Die Fliichtlinge wurden mit



Aber eine andere Partei von Kobolden,
angefiihrt von Farfa den Griinen, kam vor
den Groflen Rat des Waldes, um um die
Erlaubnis zu bitten, Eisen und Feuer im
Kampf zu nutzen. Unser Volk setzte nicht
mehr als seine pflanzlichen Waffen ein.
Aber ihre Herstellung dauerte lang und
geniigte nicht dem Waffenbedarf einer
Dekade, wiahrend Eisen sich schnell
schmieden liel und in gro3en Mengen zu
finden war. Was Feuer betrifft, misstrauten
wir ihm. Die Antwort des Gro3en Rat des
Waldes war unmissverstandlich: Niemand
sowohl Eisen, als auch Feuer, diese zwei
Plagen, die die Wilder Harmundias so zer-
quetschten. Die Hélfte der Ratgeber der
Déumlinge wiesen ihre Bitte, vom Vertre-
ter der Trolle unterstiitzt, zuriick. Farfa
kehrte verdrgert mit seinen Partisanen an
die Front zuriick und nahm den Kampf
wieder auf, anscheinend dem Willen des
Rates gehorchend.

Unsere durch die subtilen Zauber der
Bliitenstaubmagie verborgenen Armeen
erschienen wie durch Zauberei inmitten der
feindlichen Territorien. Die Chloronstren
und die Sylden dezimierten die feindlichen
Rénge und zerrissen ihr Fleisch ohne Mit-
leid. Unsere vom Hass davon getragenen
Krieger kimpften mit einer schrecklichen
Waut. Die Bliitenstaubmagie lief die Blu-
men unter den FiiBen unserer furchtbaren
und wunderbaren Armeen entstehen. Wir
waren die Racher der Natur, die Verkorpe-
rung ihrer Wut. Alle zitterten vor unseren
Truppen. Wir waren gleich schrecklich,
ebenso schuldig und verriickt wie die ande-
ren Jahreszeitlinge.

Wir sind Kobolde, keine Zwer-
ge!

Die Kédmpfe waren erschreckend. Har-
mundia litt in seinem Fleisch. Katastro-
phen vernichteten ganze Regionen. Tau-
sende Jahreszeitlinge kamen durch die
Marter der rohen Krafte der Natur um.
Harmundia war am Ende und unsere Vol-
ker auch. Die Daumlinge begannen zu
Hunderten zu sterben, ihre Seele durch den
Schmerz der zerstorten Walder zerrissen,
und die Mehrheit von ihnen floh weit weg

Farfa, der Verfluchte

Farfa war ein Gartenmagier der Ko-
bolde aus Stadt Chrysantheme, unweit
vom gegenwértigen Moscane in Urga-
mand gelegen. Er wiirdigte den Gebrauch
der pflanzlichen Waffen, Bliitenstaubma-
gie, Sylden und Chloronstren herab. Die-
se taktische Wahl, sagte er, ermoglichte
den Kobolden und Daumlingen nicht, mit
den anderen Dekaden auf dem Militér-
programm zu konkurrieren. Eisen und
Feuer wiren viel zuverldssiger und leich-
ter herzustellen als die pflanzlichen Waf-
fen oder Chloronstren. Er trat also mit
seinen Partisanen vor den GroB3en Rat des
Waldes und kehrte davon enttduscht zu-
riick. Er beriicksichtigte die Entschei-
dung des Rates nicht. Er und die Seinen
lernten die Schmiedekunst bei einem
abtriinnigen Zwerg. Sie offenbarten ihre
Schurkerei bei der Schlacht vom Wald
Ebenholz, indem sie Eisen und Feuer
benutzten. Durch ihren Fehler kamen der
Erste Baum und die Mehrzahl der Altes-
ten Wurzeln um. Die Daumlinge, sich
opfernd, straften diese Milden, indem sie
thre Bdume nicht retteten.

Farfa und die Seinen kehrten zu uns
zurlick. Entsetzt von ihrer Unredlichkeit
und sehend, dass sie sich ithrem Baum im
Tod nicht anschlieBen wollten — auf diese
Art untot werdend - jagten wir sie. Farfa,
der Griine, ging in unsere Chroniken als
Farfa, der Verfluchte, ein, Vater unserer
tief gesunkenen Briider, den Gnomen.

von den Kédmpfen. Und wir, Kobolde, wa-
ren angeekelt. Ein Teil von unserem Volk,
des Konfliktes miide, verliefl die den
Kéampfen stark ausgesetzten Gegenden und
ging ins Exil zum vor den Kdmpfen be-
wahrten Heiligtum, das die herrlichen mo-
dehanischen Wilder bildeten. Tausende
Kobolde und Daumlinge flohen, diesen
Wahnsinn nicht mehr unterstiitzend.

Der groRe Wahnsinn

Unsere Kriegsmiidigkeit verhinderte
nicht Schlimmeres. Eine Horde des Som-
mers marschierte auf den Geburtsort der
Damen, da wo der Erste Baum und die
Altesten Wurzeln thronten. Durch diesen
Angriff entsetzt, sammelten wir das grofBite
Friihlingsheer, die jemals angetreten ist.
Die Bliitenstaubmagie transportierte unsere



Armeen schnell vor Ort. Und der Kampf
begann.

Der Wahnsinn dieses Kampfes wird
niemals vergessen werden. Der Wald E-
benholz schrie sein Leiden in den Geist der
Déumlinge, die schmerztrunken fielen.
Unsere starben zu Tausenden um den Ers-
ten Baum und die Altesten Wurzeln zu
retten. Die Chloronstren und die Sylden
schdumten tiber und die Kontrolle, die un-
sere Vorfahren iiber sie gehabt hatten,

schlug mehrere Male fehl und sie entglitten.

SchlieBlich durchbrachen einhundert mit
Eisenédxten bewaffnete Riesen unsere Ver-
teidigungslinien und besiegelte unser
Schicksal. Sie begannen den Ersten Baum
zu fillen. Die Ddumlinge starben in ganz
Harmundia bei jedem Schlag, den der ehr-
wiirdige Erste Baum erhielt. Sein Schmerz
verbreitete sich in all seinen Kindern. Er
wurde uns von unseren Baumen weiterge-
geben. Unser Ende war nahe. In eben die-
sem Moment bewiesen Farfa und seine
Anhénger ihre Falschheit. Sie warfen ihre
pflanzlichen Waffen, um diejenigen aus
Eisen zu offenbaren, die sie heimlich ge-
schmiedet hatten. Der Blick dieser metalli-
schen Waffen in Handen der Kobolde
machte Sylden und Chloronstren verriickt.
Wir verloren die ganze Kontrolle iiber sie,
und sie griffen uns an, uns hindernd, den
Ersten Baum und die Altesten Wurzeln zu
retten. BloB Farfa und seine Partisanen
waren bei ihnen. Und es geschah noch
groBeres Ungliick. Der Erste Baum wurde
gefillt und die Altesten Wurzeln wurden
aus dem Boden gerissen. Die Erde erzitter-
te in der ganzen Region. Das Heiligtum der
Jahreszeiten stiirzte in den Ozean. Allein
blieb sein Seegebiet versenkt, wahrend der
Wald von jetzt an unter den Fluten des
Golfes von Ebenholz war.

Das Opfer der Daumlinge

Der Tod des Ersten Baumes und das
AusreiBen der Altesten Wurzeln zog die
Agonie aller Biume von Harmundia nach
sich. Die Natur schrie ihren furchtbaren
Schmerz in die Geister der Ddumlinge hin-
aus, der sie durch den Schock ohnmaéchtig
werden lief3. Unsere Bdume lagen im Ster-

ben. Wiahrend sie das Leben verlief3, ver-
siegte unseres, vereinigt, wie wir durch den
Saft sind. Schlimmer als alles lag unsere
Dame, ebenso wie die Natur durch den
Tod des Ersten Baumes geschlagen, im
Sterben. Der Friihling und alle seine Kin-
der waren dabei zu verschwinden.

Dann trafen die Daumlinge eine aller-
letzte Entscheidung. Sie vereinigten sich
iiberall in den Waldlichtungen von Har-
mundia, in einer erschreckenden Stille.
Tausend Tode mit der Natur erlitten, sam-
melten sie sich und begannen eine unheim-
liche Sarabande. Sie tanzten ihren Tod, der
ihr Leben anbot, um die Natur zu retten.
Einer nach dem anderen stiirzte die Ddum-
linge zu Boden. Sie hatten den Friihling
zum Preis ihres Lebens gerettet.

Das Fallen der Blatter

Diese Tragddie trieb die Damen, ent-
setzt vom Los, das ihre Friihlingsschwester
plotzlich betroffen hatte, einzuschreiten,
unterstiitzt von Janus. Sie befahlen das
Ende der Kdmpfe und die Riickkehr der
Jahreszeitlinge in ihre Késtchen, gestiitzt
durch ein von Janus ausgesprochenes Ur-
teil.

Zu unserer groBen Erleichterung waren
nicht alle Altesten Wurzeln gestorben. A-
ber Farfa und seine Anhénger hatten auch
iiberlebt. Durch ihren Fehler sind die
Déumlinge und der Erste Baum umge-
kommen, und unsere Dame wurde verletzt
als er sein Leben lieB. Die Ddumlinge hatte
sie mit ihrem allerletzten Opfer gestraft,
indem sie ihre Baume nicht gerettet hatten.
Sie waren von jetzt an baumlos. Aber
schlimmer war, dass sie sich im Tod ihren
Béumen nicht anschlieen wollten. Von
ihrem Verrat und ihrem untoten Zustand
angeekelt, verjagten wir sie fiir immer aus
unseren Gebieten. Sie flohen in die Stidte
der Menschen, wo sie zu diesen steinigen
Gnomen wurden.

Schlaf

Wir zogen uns dann dahin zuriick, was
von unserer Zivilisation iibrig war, haupt-
sdchlich in den modehanischen und keshi-
tischen Wildern. Manche der Unseren



kehrten in ihre Ursprungslande zurtick,
aber sie bauten dort keine pflanzlichen
Stadte wieder auf. Das Herz war nicht
mehr dort. Stattdessen errichteten sie klei-
ne Gemeinschaften, die um eine von ihren
Bédumen gebildete Waldlichtung, den
Chénais, gelegen sind.

Der modehanische Fruhling

Moden-Hen war eine neue Hoffnung fiir
unsere Dekade. Seine Menschlichen {iber-
raschten und gefielen uns. Sie waren krea-
tiv, talentiert und verliebt in die Natur.
Unser Volk revidierte dann seine Meinung
iber die Menschen. Diese Modehaner dh-
nelten uns. Der Gro3e Rat des Waldes
schickte dann eine Botschaft an Kaiser
Floripel IV, um das Schicksal unserer De-
kade mit desjenigen seines Reiches zu ver-
einigen. Er nahm unsere Treueschwur an
und als Gegenleistung bot er uns den Sta-
tus kaiserlicher Biirger an, iiberliel uns die
Regierung unserer Enklaven und stattete
uns mit mehreren Privilegien aus. Er horte
ebenfalls unsere Warnungen iiber die Ko-
bolde an und verbot dieser Dekade, in sei-
nem Reich zu leben. Die Akrobatischen
Krieger, vom Kaiser gefesselt, boten an,
ihm personlich zu dienen und 6ffneten ihre
Reihen den Menschen. Sie wurden dann
die Akrobatischen Assassinen. Diese Uni-
on zwischen Moden-Hen und dem Volk
der Kobolde wurde verstarkt durch die Ehe
von Floripel IV mit Emeline Griinmantel,
einer Koboldin, und durch die Regent-
schaft ihres Sohnes, Arboris I’Humitin.

Unser Volk erfuhr im Schof3 von Mo-

den-Hen ein neues goldenes Zeitalter. Die
mit den Kiinsten verbiindete Zauberei des
Bliitenstaubes, verzauberte die Gegend in
eine verfiihrerische Schonheit. Mit Hilfe
der Bliitenstaubmagie, Accord und Déco-
rum wurden die Konigsbdume erschaften,
nach dem Modell unserer pflanzlichen
Stidte aber noch groBartiger, noch titani-
scher, noch herrlicher! Diese verzauberten
Béume waren die Grundlage der neuen
Waldstidte, wo sich Kobolde und Men-
schen mischten. Das war eine neue Ver-
doyance.

Das urspriingliche Feuer

Leider dauerte dieses Gliick nicht lange
an. Im Herzen der Provinz Keshe erhob
sich ein Flammenorkan und traf die pflanz-
lichen Stadte unseres Volkes. Jahrtausende
voller Schonheit verpufften im Handum-
drehen. Der Schmerz ergriff uns aufs Neue.
Der Flammenorkan verbrannte im Hand-
umdrehen tausende Bdume zu Asche. Vie-
le Kobolde konnten diesem Ungliick nicht
entflichen, von dem Schock des augen-
blicklichen Verschwindens ihrer Briider zu
Boden geworfen und in ihren in rote Glut
getauchte Tirme umkommend. Nur der
Mut der Kleinen Ritter und der Pollenis —
diejenigen, die die Bliitenstaubmagie prak-
tizieren — ermoglichte einer Anzahl von
Kobolden zu iiberleben, indem sie nach
Armgard flohen. Aber unsere geliebtesten
und éltesten Lander waren von jetzt an
nicht mehr als eine weite, glithend heifle
Wiste.

Emeline Griinmantel

Emeline Griinmantel war eine Koboldin aus der schénen pflanzlichen Stadt von Ufer-
griin., ganz im Siiden von Moden-Hen. Sie war von einer groflen Sanftheit und ihre
Schonheit rivalisierte mit den schonsten Rosen. Sie gehdrte zu der zu Floripel IV ge-
schickten Gesandtschaft. Dieser verliebte sich sofort bei threm Anblick. Man erzihlt, dass
er der Gesandtschaft der Kobolde alles anbot, was sie wiinschten, ohne ihre Bitten zu ho-
ren, so war er durch die Betrachtung von Emeline eingenommen. Er hielt sofort um ihre
Hand an. Sie wurde die einzige jahreszeitliche Kaiserin der ganzen Flamboyance. Die
riesengroBe Liebe, die Floripel und Emeline vereinigte beseitigte das erste Misstrauen der
Modehaner beziiglich dieser Ehe sehr schnell. Und so wie der Kaiser und seine Liebe,
vereinigten sich die Menschen und die Kobolde in einer unvergénglichen Freundschatft,
die durch die Geburt und die Herrschaft Arboris Humitin verwirklicht ist.




Die Eklipse

Die von der Maske gefesselte Dame des
Herbstes breitete ihren Schleier aus. Ihre
Kinder waren verflucht. Unsere Dame ver-
steckte sich, um angesichts der Maske
nicht zu fallen. Die Art ging ihrem Ruin
entgegen.

Damals schlug Janus den Dekaden vors
ithm zu helfen, die Flammen, dass Erbe der
Musen, zu schiitzen. Wir nahmen unter der
Bedingung an, dass auch die Jahreszeitlin-
ge diese Flammen erhalten konnen. Janus
nahm an. Wir wurden seine Verbiindeten.

Die Dammerung

Die Eklipse hatte mehrere Konsequen-
zen fur unser Volk. Seit dem Fall von Mo-
den-Hen lieBen wir uns zunehmend in
Chénais nieder, unsere mit traurigen Erin-
nerungen beladenen pflanzlichen Stadte
aufgebend. Wir sind frohliche Wesen und
wir mussten die Vergangenheit aufgeben,
um uns zu entfalten. Unser Volk ergoss
sich aufs Neue iiber Harmundia und wir
begegneten Gnomen. Sofort stellte sich
Misstrauen ein. Aber beim Pakt der Jahres-
zeiten mit Janus waren Gnome anwesend.
Auf eine bestimmte Art und Weise waren
wir Verbiindete im Krieg gegen die Kor-
ruption. AuBerdem fanden unsere zwei
Volker dieselbe Leidenschaft: den Téanzer.
Dieses Wesen erinnerte uns an die verstor-
benen Ddumlinge und ihre Zauberei ver-
zauberte uns. Viele von uns fielen unter
den Reiz dieser kleinen Wesen und nah-
men mit den Gnomen an der Griindung der
Cypher-Zauberer teil. Beim Zweiten Sym-
posium 1048 kdmpften wir mit den Gno-
men fiir dasselbe Ideal: die Griindung einer
auf das Wohl der Ténzer zielenden Ord-
nung. Mit derselben Bestlirzung wie unsere
verfluchten Briider sahen wir die Marter
zur Welt kommen. Seit dieser Begegnung
kdmpfen wir gegen die Obskurantisten, um
die Wege der Empathie siegen zu lassen

und, in einem kleineren Mal3, des Impulses.

Noch einmal waren Kobolde und Gnom
Verbiindete in demselben Kampf. Das
Misstrauen und der Hass fingen dann an,
zwischen unseren zwei Dekaden zu sinken,
ohne jedoch zu verschwinden.

Durch den Saft kann ein Kobold flinf
schwere Verletzungen auf seinen Baum
iibertragen, wissend, dass er einer Uber-
tragung in einer Jahreszeit (also vier wie-
der verwertbare Ubertragungen im Laufe
eines Jahres) wieder erlangen wird.
Wenn er fiinf schwere Verletzungen aus-
nutzt, bevor sein Baum erholt, stirbt die-
ser. Bei der Ubertragung erlangt der Ko-
bold alle verlorenen Lebenspunkte wie-
der, die die schwere Verletzung verur-
sachten. Er kann ebenfalls ohne Be-
schrankung Krankheiten und Vergiftun-
gen Ubertragen, deren Opfer er ist. Der
Baum hat von den Krankheiten - auler
den Steinpocken — nichts zu flirchten
aber bestimmte Gifte konnen eine Wir-
kung auf ihn haben.

Estim war schlieflich eingedost.
Emeline horte drei Schlige an der Tiir.
Wissend wer kam, ging sie offnen. Drei
Kobolde waren in der Vorhalle, eine kleine,
eine flatternden Flamme enthaltende La-
terne haltend. Sie ldchelte und brachte sie
ins Zimmer ihres geliebten Enkels.

Gesellschaft

Frohlich und schelmisch sind die Ko-
bolde die Freunde der Natur. Ihr Leben
folgt dem Rhythmus der Jahreszeiten und
der Feste. Wie auch immer ihre Herkunft
ist, alle Kobolde teilen dieselbe Liebe am
Leben, an Freude und am Gliick, an Scha-
bernack und an Festen, an Freundschaften
und an Liebschaften.

Der Kobold und sein Baum

Der Kobold definiert sich iiber den Saft,
dieser mystischen Verbindung, die ihn mit
einem Baum vereinigt. Fiir viele Leute
kommt diese Beziehung zwischen dem
Kobold und seinem Baum wie die Verbin-
dung zwischen einem Herrn und seinem
Hund auf. Nichts ist falscher. Der Saft ist
die Aufteilung derselben Seele zwischen
zwei Korpern, einer Pflanze und einem



Kobold. Der Baum und der Kobold sind
die zwei Facetten derselben Person. Wenn
einer stirbt, wird der anderer ihm sehr
schnell in den Tod folgen. Einer kann ohne
anderen nicht leben, sie sind ein und das-
selbe Wesen. Und wenn ein Kobold das
Trauma des Todes seines Baumes besiegen
kann, werden die anderen Kobolde ihn als
widerlich betrachten. Er wird als lebender
Toter gesehen, weil er eine Hilfte seines
Wesens verloren hat. Der Kobold schiitzt
den Baum vor Feuer, achtet auf ihn und
pflegt ihn, weil ein Teil von ihm ist. Als
Gegenleistung verschafft der Baum dem
Kobold die Kraft und den Widerstand, den
er aus den Wurzeln von Harmundia,
schopft, die Zerbrechlichkeit des Jahres-
zeitlings behebend.. Ein Kobold kommt
mit seinem Baum zur Welt, lebt mit sei-
nem Baum und stirbt mit seinem Baum.
Das ist die Gabe des Saftes.

Das Leben des Kobolds

Die Geburt

Im Leben eines Kobolds gibt es drei
wichtige Momente. Der erste von ihnen ist
ihre Geburt. Wenn die Koboldin weif} das
sie schwanger ist, vollziehen sie und ihr
Ehemann ein kleines Ritual, bei dem der
Vater Bliitenstaub von seinem Baum
nimmt und sie eine Blume von ihrem. Die
Blume wird auf diese Art befruchtet, einen
Samen erzeugend, der begraben wird. Die
Kunst der Gartenmagier beschleunigt sein
Wachstum, um neun Monde spéter einen
ausgewachsenen Baum zu haben. Dann
richtet sich die Mutter in der Nacht unter
diesem neuen Baum ein und kommt zwi-
schen seinen Wurzeln nieder. Der Kobold
kommt dann, durch den Saft gebunden, in
diesem Baum zur Welt.

Von der Kindheit zur Heirat

Wihrend seiner Kindheit wird der Ko-
bold in den Brauchen seines Volkes und in
den Geheimnissen der Natur unterwiesen.
Mit 15 Jahren wird der Kobold in die We-
ge des Saftes eingeweiht. Er wird in der
Natur allein gelassen, um mit seinem
Baum via den Saft zu kommunizieren.

Normalerweise offenbart sich ihm sein
Baum, indem er ihm ein festes Vertrauen
zu ithm anbietet. Letztendlich sind sie zwel,
um jetzt dem Leben zu trotzen! Der Ko-
bold entwickelt seitdem ein seltsames La-
cheln, das man baumisch bezeichnen konn-
te.

Nach dieser Initiierung wird der Kobold
als Erwachsener betrachtet. Er kann einen
Beruf wihlen und ein Bliitenblatt integrie-
ren. Er kann ebenfalls anfangen, an die Ehe
zu denken. Das Fest des Kusses wird ihm
ermoglichen, sich der Koboldin seines
Herzens zu erkldren und wenn sie zu-
stimmt, sich zu verloben. Im folgenden
Friihling werden sie unter dem sattgriinen
Laubwerk der Baume heiraten und unter
den wohlwollenden Augen des Chénais
einen aus den Bdumen ihres Waldes ge-
machten Talisman zu tauschen. Der Ko-
bold und die Koboldin verbinden sich
durch das Wort aber auch durch den Saft,
da ihre Biaume ein wesentlicher Bestandteil
thres Wesens sind.

Der Ruf des Waldes

Das Leben zieht dahin, ruhig oder be-
wegt, der Kobold und die Koboldin werden
Kinder haben, sie aufziehen und auf sie
wiéhrend ihres Weges aufpassen. Im Alter
von 100 Jahren horen sie dann ihren Baum
rufen, den Ruf des Waldes. Sie werden
dann die Thren nach einem groB3en nichtli-
chen Fest verlassen. Der gerufene Kobold
wird seiner ganzen Gemeinschatft iiber sein
Leben und seine Abenteuer erzdhlen. Dann,
in der Stunde zwischen den Tagen, wird er
aufstehen, sich seinem Baum anschlief3en
und sich zwischen seinen Wurzeln hinle-
gen. Am Morgen wird es keine Spur mehr
von ihm geben. Er hat sich mit seinem
Baum verschmolzen, um schlief3lich die
zwei Teile von seiner Seele zu vereinigen.
Wenn natiirlich der Kobold oder der Baum
vor dem Ruf stirbt, ist der Kobold gebro-
chen und nicht mehr als ein halber leben-
der Toter, den die Kobolde von ganzem
Herzens bedauern werden. Gewohnlich
iiberlebt der Kobold seinen Baum nicht
lange. Wenn es der Kobold ist, der vor
dem Ruf des Waldes stirbt, wird Baum



sein schnell dahinsiechen und vor der
nichsten Jahreszeit sterben. Aber wenn der
Kobold und sein Baum bis zum Ruf {iber-
leben, eroftnet sich ihnen ein neues Leben.
Diese Baume, die sich mit ihren Kobolden
zusammengeschlossen haben, konnen da-
her beginnen mehrere Jahrtausenden zu
leben, was die Berechnung der Lebensdau-
er der Kobolde ohne die Beriicksichtigung
des Rufes des Waldes zu beriicksichtigen.

Frieden, Liebe, Schabernack
und Feiern

Die Seele der Kobolde

Der Kobold hat ein sehr positive Sicht
vom Leben und dem Platz der Dinge in
Harmundia. Die Kobolde fiihlen sich fiir
seine Unterhaltung verantwortlich. Sie
wachen tiber seine ewige Erneuerung tiber
die unterschiedlichen Jahreszeiten Sie sind
die Gértner von Harmundia. Aber man darf
vor allem bei dieser Vorstellung nicht ste-
hen bleiben. Die bevorzugten Tétigkeiten
der Kobolde sind das Lachen und das Fei-
ern, was in einer unglaublichen Anzahl von
Scherzen und Streichen zum Ausdruck
kommt, aber auch durch einen von Festivi-
titen liberlasteten Kalender.

Die Feste

Laut den Gemeinden zdhlt man bis zu
150 Feiertage pro Jahr! Es gibt das Fest
des Kusses am Abend des ersten Tages der
Dryaden-Zeit, wo der Kobold die Koboldin
seines Herzens schiichtern erst auf die
Stirn und dann auf die Nase kiisst. Wenn
diese dieselben Gefiihle hat, wird sie den
dritten Kuss machen; diesmal auf den
Mund. Dieser Kuss entspricht einer Verlo-
bung.

Dann gibt es das Fest der Streiche. In
Wirklichkeit gibt es davon neun. Sie haben
keine prizisen Daten, sonst wére es fiir die
zukiinftigen Opfer der Streiche leicht, sich
zu verstecken. Der Zeitpunkt der Feste
wird nach Lust und Laune bestimmt. Tat-
sachlich sagen die Kobolde einfach: “Ach!
Wie wire es, wenn wir es diesen Monat
machen?“. Der grof3e Streich des Festes
wird lange vorbereitet und wenn er fertig

ist wird der Rat des Chénais erkldren, dass
das Fest anfangt! Zum Pech der Nachbarn,
die im Laufe eines Tages tausend Streiche
erleiden werden, lieben es die Kobolde vor
allem diese Tollpatsche von Menschen und
Jahreszeitlinge des Sommers zu nerven,
die alle groBer sind als sie sind! Diese Fes-
te der Streiche konnen jederzeit aufler im
Monat des Herbstes, wo das Fest tabu ist,
stattfinden. Stattdessen organisieren die
Kobolde eine Jagd auf Pixies in dem Be-
reich, wo sie leben, um gegen die entsetzli-
chen Scherze zu kdmpfen, die diese Wesen
bevorzugen. Es kann nur eine Gruppe von
Spaflvogeln in einem Bereich geben, und
die Kobolde wollen weder eine Konkur-
renz noch ein schlechtes Bild. Also sie
oder die Pixies!

Beim Fest von Samarante, das drei Tage
in der Mitte der Nymphen-Zeit dauert,
werden die den Tiere und Pflanzen
gegspendeten Bemiihungen geehrt. Man
macht eine Rundfahrt durch den Wald, die
das Biindnis zwischen den Kobolden und
der Natur erneuert.

Das Fest des Bliitenstaubes, im der
Troll-Zeit, ist bei den Kobolden sehr be-
liebt, die mit der menschlichen Bauern-
schaft tanzen. Die Kobolde fangen an, auf
allen Wegen des Reiches zu tanzen und zu
singen und werfen Bliitenstaub auf alle
Bepflanzungen. Die Menschen sehen da
nur Feuer! In Wirklichkeit vereinigen sich
die Pollenis des Reiches in einer Waldlich-
tung und schleudern einen Wind aus Blii-
tenstaub, um das Reich fruchtbar zu ma-
chen und eine gute Ernte zu versichern.

Es gibt viele andere Feste im Kalender
der Kobolde und jeder Kobold macht es
sich zur Pflicht, sie mit groBem Vergniigen
zu ehren! Sie haben eine starke Tradition
der Gastfreundschaft und empfangen mit
Freude und Hoflichkeit jeden Besucher.
Sie sind sehr umgénglich aber auch sehr
gespriachig. Seien Sie misstrauisch wenn
sie anfangen, mit ihnen zu sprechen, sonst
konnen Sie ihnen nicht entkommen! Au-
Berdem werden Sie vielleicht Opfer eines
Streiches.

Das Herz der Kobolde



Die Kobolde sind der Natur sehr nahe,
respektieren ihre Traditionen und ihre Ka-
lender und sind begnadete Witzbolde. Aber
sie sind auch Wesen voller Liebe und Alt-
ruismus. Obwohl sie allen, die grofer als
sie sind, gerne Streiche spielen, fiihlen sie
sich fiir das Wohlbefinden aller verant-
wortlich. Sie werden dem Reisenden in
Schwierigkeiten oder den unruhigen be-
nachbarten Bauern bei ihren Ernten helfen.

Die Kobolde geraten nicht leicht in Wut
aber einmal genervt, aufgepasst! Unter
ihrer Zerbrechlichkeit und Freundlichkeit
konnen die Kobolde ernst zu nehmende
Feinde sein. Mit dem Bliitenstaub, ihren
syldischen Freunden, den Trollen und den
Akrobatischen Assassinen, wer weil3, was
kommen kann.

Die Gemeinschaft der Kobolde

Die Bliitenblitter

Die Gemeinschaft der Kobolde griindet
sich auf flinf grofBe Gruppen, die alle Akti-
vitdten der Kobolde abdecken, die Bliiten-
blétter.

Das erste Bliitenblatt ist das der Gértner,
die Handwerker aus dem Volk der Kobol-
de, die sich der Pflege der Natur annehmen.
Sie praktizieren die Kunst der Gértnerei,
betreuen die Sylden und zerstoren die ii-
berlebenden Chloronstren. Dann kommt
das Bliitenblatt der Wichter, die Beschiit-
zer des Volkes der Kobolde und der Natur.
Man findet unter ihnen die Kleinen Ritter,
die Griinen Krieger oder Akrobatische As-
sassine. Aber diese Wachter sind weit da-
von entfernt, den Kriegern anderer Volker
zu dhneln. Man hat niemals einen Men-
schen oder Oger gesehen, der ein Eich-
hornchen darauf hinweist, sich nicht in
diesem Baum niederzulassen, oder? Das
dritte Bliitenblatt ist das der Printanen, das
alle Gelehrte, Weise und Magier der Deka-
de zusammenfasst. Unter ihnen findet man
die Pollenis, die Kobolde, die alle Rituale
des Bliitenstaubes kennen, so wie jeder
Kobold das Ritual seines Bliitenblattes
kennt. Das vierte Bliitenblatt ist das der
SpaBimacher, der kleinen Witzbolde und
anderer Sreich-Artisten der Dekade. Das

letzte Bliitenblatt ist das der Kleinen Pos-
senreiller, die Reisenden des Kobold-
Volkes. Man findet in diesem Bliitenblatt
sowohl Héndler oder Karawanenfiihrer als
auch umherziehende Kiinstler oder See-
maénner der Pflanzenschiffe.

Chénais und Pflanzenstiidte

Neben den Bliitenbléttern definiert sich
das Volk der Kobolde durch seinen Le-
bensraum. Die Mehrzahl der Kobolde lebt
in der Natur innerhalb der Chénais, jenen
kleinen, in Waldlichtungen gelegenen Ge-
meinschaften, wo jeder Baum durch den
Saft an einen Kobold gebunden ist. Mehr
als ein Wohnort gibt der Chénais dem Ko-
bold eine Identitit und einen Ursprung. Ein
Chénais ist ein Clan, wo jeder Kobold
durch Freundschaft oder Verwandtschaft
mit allen Mitgliedern verbunden ist. Je-
doch sind Chénais kleine Gemeinschaften,
die selten mehr als einhundert Einwohner
haben. Thre Organisation ist sehr einfach.
Alle wirken nur fiir das allgemeine Wohl,
aber eine Gruppe von Weisen ist da, um
Streitigkeiten zu regeln und die ernsteren
Entscheidungen zu treffen. Diese Rite set-
zen sich oft aus einem Mitglied jedes Blii-
tenblattes zusammen, der Chef ist meistens
der Gértner oder der Printane der, dann der
Vertreter des Chénais bei den Auslédndern
ist.

Der Chénais ist in unseren Tagen der
Ort gemeinsamen Lebens der Kobolde.
Aber er war das nicht immer. In der Ver-
gangenheit lebten die Kobolde mitten in
den Wildern in den auf den Bdumen lie-
genden Pflanzenstiddten. Die in diesen
Stadten lebenden Kobolde sind an die
Baume des Waldes gebunden, auf denen
ihre Stadt liegt. Aber der Lauf der Zeit
machte sein Werk und die Kobolde haben,
oft unter Zwang, diese Lebensweise aufge-
geben. In der Modenhaner Mark existieren
wohlbehalten fiinf pflanzliche Stidte: Ri-
veverte, Grandsauls, Hautoyance, Floralie
und Magnolia. Diese Stddte enthalten oft
mehr als tausend Kobolde. Der sie umge-
bende Wald ist unter ihrem Schutz und
viele seiner Bdume sind an die Einwohner
der Stadt gebunden. Sie werden von einem



Groflen Rat mit einundzwanzig Mitglie-
dern regiert, vier von jedem Bliitenblatt
und aus den kliigsten gewéhlt, oft von der
Dame gekennzeichnet. Der letzte Ratgeber
ist mal ein Troll, mal ein Tier, um den
Wald und seine Fauna zu reprédsentieren.

Der Grofle Rat des Waldes

Die Kobolde werden es nicht wirklich
zugeben aber ihre Dekade besitzt ein Rep-
rdsentationsorgan im Mal}stab Harmundias,
den Grof3en Rat des Waldes. Urspriinglich
vom Volk des Koboldes mit den Daumlin-
gen gegriindet, hat er sich seit der Verdoy-
ance verdndert. Er setzt sich aus einhun-
dertelf Personen zusammen, von denen
sechsundfiinfzig Abgesandte der verschie-
denen Konigreiche sind, fiinf fiir jedes Ko-
nigreich und einer flir Abyme. Fiinfund-
flinfzig andere reprisentieren die Bliiten-
blatter dar, fiir jedes elf. Diese Kobolde
machen keine Gesetze und treffen auch
keine politische Entscheidungen. Sie dis-
kutieren nur den Zustand der Natur von
Harmundia, des Kobold-Volkes, den Pro-
jekten der Kobolde wie die Erfahrungen
des Saftes oder das Wiederaufforsten von
Keshe. Sie sprechen ebenfalls durch die
Blume iiber die Maske und iiber die Mittel,
ihr entgegenzutreten. Sie versammeln sich
alle fiinf Jahre, jedes Mal an verschiede-
nem Ort. Die letzte Versammlung war im
Jahre 1450, im Wald von Ockermond im
Urgamand.

Was ich denke von...

den Jahreszeitlingen

Draaken: Brrr... Ich habe keine Lust
einen von diesen kalten Dingsbumsen ken-
nenzulernen.

Gnome: Die Steinpockigen... Was soll
man von ihnen sagen... Sie haben uns frii-
her verraten aber sie scheinen sich verin-
dert zu haben.

Schwarzfeen: Sie sind wirklich zer-
furcht!

Giganten: Grofe, sehr liebenswiirdige
Kerle!

Medusen: Schluck... Sie sind schon,
Madame.

Minotauren: Der Dingsbums mit Hor-
nern? Habe ich niemals gesehen!

Morganas: Die wer???

Zwerge: Sie sind brillant und erfinde-
risch. Schade, dass sie den Stein mogen!

Oger: Richtige Barbaren! Sie randalie-
ren nur zum Vergniigen.

Pixies: Uble Bestien! Ist bald die Jagd
des Herbstes?

Satyre: Verfluchte Nachtschwérmer!
Ich mag sie gern, selbst wenn sie ein we-
nig... besessen sind!

den Ewigen

Der Dunkle: Ein armes Opfer!

Die Maske: Ein tibler Typ, dem man ei-
nen Tritt in den Hintern geben muss!

Die Musen: Ah! Genauso schon und
wunderbar wie unsere Dame!

Janus: Ein ernster Kerl. Ein wenig zu-
viel sogar! Es wire notig, dass er heiterer
wird.

den Sterblichen

Die Cypher-Zauberer: Ein Gliick, dass
sie da sind! Wir unterstiitzen sie vollig,
aber... es gibt die Obskurantisten.

Der Winkel: Sie kiimmern sich nur um
den Stein... Kein Interesse fiir uns.

Der Rat der Dekade: Ein richtiges, sehr
lustiges Chaos... Dartiber hinaus soll er die
Welt retten!

Inspiriert sein
Flamboyant sein, ein Paradoxon fiir ei-
nen Kobold!
Gedanken eines inspirierten Kobolds,
von Estim Doucétoile



Vor- und Nachteile
Vorteile
Nachteile

Wenn mir die Reiche erzéh-
len wiirden

Geographie

Alle Kobolde teilen dieselben Traditio-
nen, welches auch immer ihr Land ist. A-
ber nicht alle haben unbedingt dieselben
Ziele oder dieselbe Mentalitit. So sind die
Modehaner mehr Kobold als andere Ko-
bolde. Sie haben die Natur gern und dienen
ihr, lachen oft, erhalten ihre alten Traditio-

nen und leben wie zur Zeit der Verdoyance.

Die Keshiten mussten sich anpassen.
Sie sind ein Lebenselement des Landes,
indem sie die seltenen Oasen bewahren.
Sie sind auch furchterregende Handler und
gefragte Karawanenfiihrer, dank ihrer Fa-
higkeit, sich in der Wiiste an den Sternen
zu orientieren. Jedoch sind das vielleicht
die seltsamsten Kobolde. Sie trdumen da-
von, die Wiiste wieder zu begriinen. Dieser
Traum hat eine Religion erzeugt, die
Révertie mit ihren Fanatikern der Natur,
den Wichtern. In den Witwenlanden sind
die Kobolde Weinbauern oder Gértner mit
privilegiertem Status. Aber mit den Medu-
sen existieren Spannungen beziiglich der
Sklaverei. Man sagt, dass bestimmte Ko-
bolde den Sklaven helfen, das Land zu
verlassen. In der S6ldnerrepublik sind die
Kobolde sehr zuriickhaltend und zielen
darauf ab, das Land zu verlassen, weil es
so gewalttitig ist.

In Urgamand leben die Kobolde in aller
Ruhe und haben eine soziale Anerkennung,
die man so nur in Keshe und Modehan
kennt. In Janrenia haben die Koboldinnen
die Fiihrung der Chénais iibernommen und
schufen das Bliitenblatt der Wachter ab,
die Ménnchen ihres Volkes zur Ordnung
rufend. In der Lithurgischen Provinz haben
sich die Kobolde mit den Gnomen verbiin-
det, um die inquisitorische Theokratie um
die Macht zu bringen. Sie fokussieren sich,
dank der Tanzer-Zauberei der eklipsisti-

schen Gnome und der Bliitenstaubzauberei,
auf eine grofiflachige Tduschung, die es
ihnen ermdoglicht den Lithurgen zu scha-
den, der Orden der Kleinen Briider. Offi-
ziell ist das ein aus Kindern zusammenge-
setzter Orden. Aber unter der klosterlichen
Kapuze wird man keinen Kinderkopf fin-
den, sondern eher ein Licheln eines Ko-
bolds oder eines Gnoms. Die Kobolde
meiden Abyme, selbst wenn man dort eini-
ge findet.

In den prinzlichen Kommunen kdmpfen
die Kobolde gegen die Prinzen, die die
Natur verwiisten und Tiere und Kobolde in
ihren Treibjagden toten.
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