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Die Pythonissiya sagte: “Die Anstren-
gungen, die unser Geist macht, um ein
Hindernis zu iiberwinden, erwecken seine
Kraft und schiiren seine Leidenschaft.*
Und, meine Schwestern, versucht nicht,
vergeblich eure Leidenschaften zu be-

kdmpfen... Lernt einfach, sie niemals zu
haben.

Harmundia

Harmundia... Eine Gegend reich an
Wissen, ein Platz zum erobern, fiir verfiih-
rerische Abenteurerinnen die wir sind...

Geschichte

Die Geschichte der Medusen ist eine der
unter den Jahreszeitlingen besser bekann-
ten, dank, im Besonderen, zahlreicher
Archive. Aber paradoxerweise bleiben die
Medusen mit die mysteridsesten unter den
Dekaden. Sehr eifersiichtig auf ihre Ge-
heimnisse, 6ffnen sie sich Fremden selten.
Darum ruft die Geschichte dieser Dekade
zahlreiche Fragen hervor. Viele Ereignisse,
die hier, obwohl wahrheitsgetreu, erzéhlt
werden, sind oft Gegenstand von Mei-
nungsverschiedenheiten.

Geburt

Nachdem die Dame des Winters die
Schwarzfeen und das Volk der Zwerge er-
schaffen hatte, setzte sie ausgelassen und
schiichtern ihre Reise durch Harmundia
fort. In ihrem Kielwasser wurde die Erde
weil}, die Baume schliefen ein, dass Was-
ser und die Luft froren ein und die warm-
bliitigen Tiere schlichen in ihre unterirdi-
schen Hohlen, um dort den Friihling abzu-
warten. Die Dame des Winters liebte die
Ruhe und den Frieden, die sie in der Mitte
der Schonheiten Harmundias genoss.

Eines Tages erreichte sie eine mit Rau-
reif glasierte Lichtung und entschied, dort
Halt zu machen. Entziickt dariiber, diesen
Ort der Erholung gefunden zu haben, be-
gann sie, die Herrlichkeit des Winters zu
besingen. Und, durch eine wundersame

Alchemie, gruppierten sich die wenigen
noch verbliebenen Tiere um sie herum. Die
Mehrzahl waren kaltbliitige Tiere, denen es
gelungen war, die winterlichen Hérten zu
iiberleben: Zwergfrosche und Laubfrdsche
mit wassriger und silbriger Haut, Nattern
mit schwérzlichen Flanken... Sie wurden
viele, so wie sie sich versammelten, die
kaltbliitigen Kreaturen. Und unter ihnen
fanden sich eine grofle Anzahl von Repré-
sentanten des Schlangenvolkes: Glitzernde
Blindschleichen, zischende Vipern mit
schonen goldenen Augen und auch einige
exotische Schlangen, die sich weit von
ithrer heilen Umgebung verlaufen hatten,
wie die erhabenen Kobras mit scharfen
Fangzéhnen.

Erstaunt durch ihren Halt auf der Lich-
tung, wollte die Dame des Winters sich
eine Erinnerung an jenes Treffen aufbe-
wahren. Darum vertrieb sie sich damit die
Zeit, aus der eisigen Erde und aus den
Steinen eine Rasse von Frauen mit aufler-
gewohnlicher Schonheit zu erschaffen.
Nun, da diese zum Leben und in die sie
umgebende Welt erwachten, warfen sie
einen Blick auf das sie umgebende Schlan-
genvolk. Weit entfernt davon, erschreckt
zu sein, zdhmten sie sie und lehrten sie, mit
thnen zu kommunizieren. So entstand die
Synthese der ersten Gifte und der ersten
Drogen.

So machten die Medusen ihre ersten
Schritte in Harmundia, unter den gnédigen
Blicken der Dame des Winters. Man denkt
heute, dass ihr Name einem alten Begriff
fiir ,,Begegnung® oder ,,Entdeckung® ent-
stammt. Und weil es ihre Gabe war, war-
nende Tradume zu haben, wurden sie Pro-
phetinnen genannt.

Der Kult der Dame

Auf eine vielleicht noch leidenschaftli-
chere Art und Weise als die anderen Deka-
den des Winters verbanden sich die Medu-
sen tief mit ihrer Dame. Sie verhéitschelten
sie, umschwirmten sie und umsorgten sie,
so dass es ihr an nichts mangelte, so dass
sie immer mit den schonsten ihrer Kinder
umgeben war. Nach und nach, im Maf3e



wie sich die Medusen tiber Harmundia
verbreiteten, nahm diese Zuneigung die
Form eines der Dame organisierten und
gewidmeten alltdglichen Kultes an. Einige
seiner Aspekte blieben iiber die Zeiten
bestehen.

Das Schlangenaufstehen

Noch heute gehort es zum guten Ton
fiir alle Medusen, die sich auf die Tradi-
tion der Dekade berufen, diese Worte
beim Sonnenaufgang auszusprechen:

,»Meine Dame, der Tag fangt an, wie
seine Farbe auch sein wird, welche Pro-
ben er auch bereithilt, ich begegne ihnen
unter eurem Schutz und unter eurer ewi-
ger Gnade.*

Der Ursprung dieser Sitte ist heute
von der Mehrheit der Medusen verges-
sen, mit Ausnahme der auf die Gelehrten
Estezias in den Witwenlanden beschriank-
ten Kreise. Sie geht jedoch auf die An-
fangszeiten des Kultes der Dame zuriick
und existiert dank miindlicher Uberliefe-
rung, natiirlich von Mutter zu Tochter.

Die Dame und Nyx

Der Kult der Dame organisierte sich
schnell in die Tiefe, beinhaltete eine um-
fangreiche Hierarchie von der Dame ge-
weihten Priesterinnen und Zelebrantinnen.
Am Kopf des Kultes findet sich die Ver-
ehrte Priesterin, auch Matria Honoratia
genannt. Von fiinf Pythonissiyaen unter-
stlitzt, hilt sie sich immer bei der Dame
des Winters auf. Sie waren also Kronzeu-
gen bei ihrem Treffen mit Nyx.

Im Verlauf der Wintermonate verlie3 er
oft die Abyss um in Harmundia hin und
her zu gehen, dank des Schutzes, den ihm
die langen Néchte dieser Jahreszeit ver-
schafften.

Nyx traf also die Dame des Winters auf
der Riickkehr von einer seiner winterlichen
Reisen. Sie fanden Gefallen aneinander,
nicht aufgrund einer beliebigen Verfiih-
rung, sondern vielmehr dank einer Ge-

meinsamkeit in Geiste und Sphire die sie
gegenseitig stimulierte.

Nach und nach zeigte Nyx besonderes
Interesse am Kult der Dame. Er war von
diesen Zelebrantinnen fasziniert, diesen
jungen und schonen Miadchen, immer von
kaltbliitigen Tieren umgeben, wie eine
Spur von Raureif in ihrem Kielwasser hin-
terlassen... ...die Medusen so wie wir sie
heute kennen.

Nyx’ Traum

Nyx hatte tatsdchlich die Idee, die Me-
dusen zu privilegierten Gefdhrtinnen seiner
Déamonen zu machen. Aber er fand sie
noch zu zart, zu grazil um sich in der
Abyss zu akklimatisieren, wo die Bi-
zarrerie und Kleinstaaterei paradoxerweise
die Regel sind.

Und als er eines Tages neben der Dame
des Winters schlummerte, floB3te die An-
sicht von allgegenwértigen Schlangen ihm
einen Traum ein, in welchem die Ge-
schmeidigkeit des weiblichen Korpers sich
mit den wellenformigen Bewegungen von
Schlangen mischte, die klaren Stimmen der
Medusen mit dem Zischen jener Kreaturen
und die langen Locken ihrer Haare mit den
Schuppen der Reptilien...

In dem Moment, als Nyx aufwachte,
hatte er praktisch schon innerlich beschlos-
sen, dass er mochte, dass die Medusen die
Zukunft wiren. Und, iiberzeugt von dieser
Idee, ging er Verazia finden.

Die Mutter

Verazia war damals die GroBpriesterin
des Kultes der Mutter und war mit Nyx
sehr gut befreundet. Sie war eine préchtige,
22 Jahre alte Meduse, mit einer Affinitét
zu den roten Blindschleichen versehen und
mit grofen blauen Augen und schwarzen
Haaren ausgestattet. Nyx erzéhlte ihr die
Vision, die er gehabt hatte und wie sie und
die Blindschleichen, die seine Begleiter
waren, nur noch eines machen konnten.
Die Idee erstaunte und verzauberte dann
die junge Frau, die schon sah, inwieweit
diese Bindung die Besonderheit ihres Vol-
kes werden konnte, das sonst, im Gegen-
satz zu den anderen Dekaden, nichts besé-



3e, was es von einfachen Menschen unter-
scheiden wiirde, wenn es nicht seine grof3e
Schonheit hitte und nicht die Tatsache
hitte, von der Dame geboren worden zu
sein.

Die Idee gefiel auch der Dame des Win-
ters, die also Verazia zur ersten ,,wah-
ren“ Meduse machte. Aber sie wusste, dass
die Medusen, die das tun wiirden, ihre vor-
hersagenden Trdume zugunsten des
Schlangentraumes sicher verloren.

Sie bot ihnen dann zum Ausgleich die
Gabe der Versteinerung an, die es ihr ii-
berdies ermoglichte, im Stein die Méachte
ithre drei Kinder in Einklang zu bringen.
Den Zwergen den Geist des Steines, den
Feen seine Seele und den Medusen seinen
Korper. Durch die Versteinerung wiren sie
von jetzt an die Tragerinnen einer parado-
xen Verbindung von Mineral und Leben-
dem. Seitdem wurde nur eine Meduse mit
dem Namen Assandria bekannt, die die
verlorene Gabe der Prophezeiung hatte
benutzen konnen. Sie wurde nach der Ek-
lipse die erste Meduse, die im Rat der De-
kaden saB.

Das Band mit den Schlangen

Verazia besal} eine grofle Autoritét {iber
den Rest der Medusen und schnell wurde
das Tragen der Schlangen zur Regel fiir die
Zelebrantinnen des Kultes der Dame, die
Wahl der Schlangen blieb frei. Schnell
waren diejenigen zahlreich, die dieselben
Charakteristiken erhielten. SchlieBlich
wurde das Tragen von Schlangen fiir die
Priesterinnen zur Pflicht, die, folglich die
Eigenart ihres Ordens auszeichnend, ihre
Schlangen bei ihrer Inthronisation erhielten.
Durch ein Mimikry-Phdnomen und in dem
Male, wie das Volk der Medusen wuchs,
wurde der Reiz fiir diese physikalische
Besonderheit immer gréer und war bald
nicht mehr das Vorrecht einiger Priesterin-
nen, bevor er das Schicksal der Gesamtheit
der Medusen wurde. Das war eine tiefe
Verdnderung, deren Geschwindigkeit
selbst die Dame des Winters iiberraschte.

Einige Archive berichten jedoch einige
blutige Tatsachen. Splittergruppen extre-
mistischer Medusen gingen soweit, man-
che ihrer Schwester zu ermorden, die z6-
gerten, die Verbindung mit den Schlangen
einzugehen. Das Gift der aggressivsten

Verazia

Immer noch als die ,,Mutter der Medusen® bezeichnet, ist Verazia als die erste Meduse
in die Legende eingegangen, die Metamorphose nach dem Traum von Nyx vorgenommen
zu haben. Die Mehrzahl der Texte will, dass sein Charakter das Werden der Dekade be-
einflusst hitte, insofern, da seine Uberzeugungen die der Gesamtheit der Medusen wur-
den.

Verazia wurde allerdings von der Nacht wegen ihres Stolzes bemerkt. Verfiihrt und
dann von einem Menschen verlassen, in den sie verliebt war, hatte sie eine vollige Ableh-
nung gegen das médnnliche Geschlecht entwickelt und brachte sich in den Kult ein. Diese
Kilte fiir Menschen hatte Nyx ebenfalls gefallen, der darin ein Interesse fiir seine eigenen
Untertanen sah... Schon und unbeugsam, alle Formen der Leidenschaft ablehnend, trug
die junge Meduse alle Charakterziige, die diejenigen seiner Dekade sein wiirden.

Als Verazia eine Meduse - im wahrsten Sinn des Wortes - wurde, waren ihre Schlan-
gen von einer giftigen Art, der purpurroten Blindschleichen. Der Einfluss dieser Letzten
wurde flihlbar und ihre Herrin wurde noch hochmiitiger als jemals zuvor. Durch Mimikry
oder durch Vererbung wurde dieser Charakter in den Brauchen der Carmen eingepragt.
Die Mehrheit der Medusen denkt, dass Verazia, eine Freundin von Nyx bleibend, in die
Abyss ging und da eine Form dunkler Unsterblichkeit erhielt. Nach der Legende lebt sie
noch, Trdgerin der Gabe der Vorhersage und Versteinerung. Ihre Lehre ermoglichte der
Dekade, ihre verlorenen Krifte wieder zu finden. Verazia ist in der Abyss der Hohe der
Teufel der Erinnerungen und ist die Gefahrtin des Hohen Teufels der Sukkubi, Thazi.




Schlangen lief3 seinen Einfluss auf die
Launen ihrer Herrinnen schon spiiren...

Und, wie oft mit den Ewigen, gab es die
Gabe der Schlangen nicht ohne Gegenleis-
tung und schnell schien es, dass je grofer
die Autoritit der Meduse iiber ihre Schlan-
gen war, desto mehr diese thren Charakter
beeinflussten. Obwohl dieses Phdnomen in
den meisten Féllen weitgehend akzeptiert
wurde, so gab es manchmal zu richtigen
Dramen Anlass, vor allem mit den giftigs-
ten Schlangen. Die Medusen brauchten
mehrere Jahrzehnte, um volle Kontrolle
iber ihre Krifte

zu bekommen zu konnen.

Die erste kriegerische Schwesternschaft
der Dekade, gegriindet von einer jungen
Meduse namens Esayhide, wurde durch
diesen unausloschbare Rachedurst geboren.
Diese Medusen entwickelten eine auf Hin-
terhalt und Uberraschungsangriffe begriin-
dete Kriegskunst. Die Mehrzahl von ihnen
waren beidhidndig. Alle besallen ein grofles
Kampfgeschick. Diese mit schwarzem Le-
der gekleideten Kriegsfurien kimpften im
Klan; ihre Kampftechnik vermischte sich
schlecht mit derjenigen des freien Weges
der Zwerge. Diese Kampfgemeinschaft
iiberlebte den Krieg und war der erste Kern
der méchtigen Gilde von Esayhide. Nach

Esayhide

Die Griinderin der Gilde von Esayhide ist wegen ihrer tragischen Geschichte bekannt.
Diese junge Meduse war am Anfang des Krieges der Dekaden eine Priesterin des Kultes
der Dame. Ein wenig traumerisch, liebte sie das umherschweifen in den Gebieten des
Winters und die Suche nach seltenen Schlangen, die bei der Geburt ihres Volkes anwe-
send waren. Wihrend eines ihrer Spaziergénge traf sie eine Gruppe heller Minotauren,
eine der ersten bewaffneten Gruppen, die in die Linder der Schwestern eindrang. Uber-
rascht, gelang es ihr nicht, sie zu versteinern, und wurde durch ihre Zahl iiberwaltigt.

Esayhide wurde durch den Anfiihrer der Truppe vergewaltigt aber blieb am Leben.
Diese Marter lie3 ihren Verstand wanken. Auflerdem war sie schwanger. Entsetzt floh sie
mit der Absicht in den Wald, sich das Leben zu nehmen. Unter dem Dach der vereisten
Biume 6ffnete Esayhide sich den Bauch, um sich den ungewiinschten Embryo mit den
Hénden zu entfernen. Wider allen Erwartungen wurde sie von einem Einsiedler einge-
sammelt und iiberlebte ihre Verletzungen. Sie kehrte in dem Augenblick zu ihrem Volk
zurlick, in dem der Krieg zwischen den Dekaden toste. Durch eine unerreichte Wut ge-
trieben, vereinigte sie die Mehrheit der Kémpferinnen — mit der erwidhnenswerten Aus-
nahme der Schwestern des Steines — und organisierte die Verteidigung der Schwestern,
die sich als furcht erregende Strategie erwies.

Esayhide hatte in dem Moment faktisch total den Verstand verloren. Sie war eine
wahrhaftig kriegerische Furie geworden, die mit Vorliebe Ménner aller Spezies angriff.
Thre kriegerischen GrofBtaten und ihre Kiihnheit machten aus ihr eine Legende der
Schwestern und nach dem Krieg entwarf sie die Grundlagen der Gilde von Esayhide. Sie
erlebte ein fortgeschrittenes Alter. Man kennt keine Nachkommenschaft von ihr.

Die Kriege

Die Medusen traten spét in die Kriege
der Dekaden ein, spielten dann aber eine
aktive Rolle, die von den rachsiichtigsten
unter Thnen ausgeiibt wurde.

Tatsdachlich reizten die Aggressionen,
denen am Anfang dieser Kriege gelegent-
lich Medusen zum Opfer fielen, eine grof3e
Anzahl, die Ehre des Volkes der Carmen
im Kampf wiederherzustellen.

ihrer Griinderin bekannt, war diese Gilde
die erste der drei grolen Orden des Konig-
reiches der Carmen.

Dagegen entschieden sich einige Medu-
sen, nicht mit ihren Schwestern zu kdmp-
fen, sondern verbiindeten sich mit den
Schwarzfeen, um die ,,Schwesternschaft
des Steines* zu griinden. Diese kleine
Gruppe von Kdmpferinnen nahm es auf
sich, ganze Regimenter ihrer Feinde zu



versteinern, was den Schwarzfeen ermog-
lichte, sie teilweise wiederzubeleben, um
sie zu folgsamen Verbiindeten zu machen.
Aber die im Kampf vernichtete ,,Schwes-
ternschaft® tiberlebte nicht die Kriege der
Dekaden. Sie ist jedoch der Grund fiir die
tiefe Freundschaft, die die Medusen und
die Schwarzfeen verbindet.

Was den Krieg der Ewigen betrifft,
markierte er die Trennung der Dame des
Winters und Nyx. Dieser war endgiiltig
zum Dunklen geworden und lebte zuriick-
gezogen in der Abyss. Einige Medusen, die
diesem ratselhaften Ewigen verbunden
waren, litten unendlich unter seinem Weg-
gang und wandten sich von ihrer Dame ab,
bevor sie die Abyss erreichten, wo sie die
ersten Sukkubi wurden!

Die Sukkubi

Dieser Begriff wird missbrauchlich be-
nutzt, um die Medusen der Abyss zu be-
zeichnen, dennoch sind sie wegen ihres
jahreszeitlichen Ursprungs nicht mit den
Ddmonen verwandt. Jedoch ist der Name
Sukkubus geblieben, um einen Unterschied
zu den Medusen der Oberfldche zu etablie-

ren.

Dieses Volk nennt man auch manchmal
die purpurnen Medusen. Ihr langerer Auf-
enthalt in der Abyss hat ihren Teint leicht
lila werden lassen — das ermoglicht, sie
von ihren Cousinen zu unterscheiden. Be-
stimmte Interpretationen sagen, dass diese
Farbe mit der der Schlangen Verazias ver-
kniipft ist, der ersten Meduse, die das Exil
in der Abyss gewihlt hat. Diese erhielt in
threr Verbannung den Rang eines Hohen
Teufels und sitzt an der Seite von Thazi,
dem Hohen Teufel der Sukkubi.

Diese Sukkubi pflanzen sich im We-
sentlichen mit den Ddmonen fort, von de-
nen sie aber keine Tochter nach ihrem Ab-
bild bekommen. Sie tragen ebenfalls die
Nachkommenschaft der nicht-abtriinnigen
Minotauren, den Wichtern der Abyss, aus.
Aber diese Schwangerschaften sind sehr
selten, weil die Entbindung in diesen Fil-
len fatal fiir den Sukkubus ist. Deshalb
beeilen sich einige Medusen, die fiir diese
Aufgabe vorgesehen sind, oft, ein Mad-
chen zu bekommen, damit dieses ihren
Platz einnehmen kann.

Die Sukkubi haben niemals Kontakte

Assandria

Diese aulergewohnliche Meduse war die erste, die am Rat der Dekade teilnahm. Kaum
zehn Jahre alt zum Zeitpunkt der Eklipse, erlebte sie den Verlust der Gabe der Versteine-
rung auf weniger schmerzhafte Art. Mit warnenden Visionen und prophetischen Urteilen
begabt, wurde sie von den Alteren als Erbin der Gaben der Quallen erkannt. Man hoffte,
dass das ein verbreitetes Phanomen war, aber das war es nicht: Assandria, die Prophetin,
blieb die Ausnahme und ihre besondere Intuition erlaubte es ihr, zum Rat der Dekade zu-
gelassen zu werden.

Auch wenn anschlieflend keine Meduse eine solche Gabe besitzen konnte, bewiesen
manche nichtsdestoweniger eine erstaunliche Intuition. Sie griindeten eine Schwestern-
schaft, die hoffte, die Gabe der Prophezeiung und noch mehr die der Versteinerung wie-
der zu entdecken. Die eigene Tochter Assandrias, Cassandra, war eine begabte Schiilerin
in diesem Bereich, ohne jedoch die Meisterschaft ihrer Mutter zu erreichen. Sie griindete
den Harem von Assandria, eine Schule fiir junge Medusen, in welcher gleichermal3en am
Koénnen der Intuition wie an der Eloquenz gearbeitet wird. Bekannt fiir die exzellente
Ausbildung, liegt die Schule, geleitet von einer Nachfahrin von Assandria, liegt am Fuf3e
des Zenit-Gebirges, an der Kiiste des Golfes von Lambris. Assandria war eine Inspirierte,
ebenso wie die Mehrzahl ihrer Nachkommen. Nach ihrem Tod blieb ein Teil von ihrem
Gedéchtnis, getragen von ihrer auBergewohnlichen Intuition, in ithrer Flamme festge-
schrieben und wurde als solches also an die neue Tragerin weitergegeben, einer Schwarz-
fee, die nach ihr Prophetin wurde. Diese wurde mit diesem Titel in den Witwenlanden
aufgenommen.




mit den Medusen der Konigreiche unter-
halten und es existiert ein relatives Miss-
trauen zwischen diesen zwei Volkern.

Die Flamboyance

Diese Geschichtsperiode war besonders
fruchtbar fiir die Medusen, die ihren cha-
rakteristischen Geschmack fiir die Kunst
mit dem bekannten Ergebnis entwickelten,
wihrend sie begannen, sich im Siid-Osten
von Moden-Hen’ zusammenzuschlieBen.
Die ersten Schwarzen Tiirme wurden auf
Initiative der Priesterinnen des Kultes der
Dame gebaut. Tatsédchlich musste der Kult
solider verankert sein, wenn er gedeihen
wollte, wiahrend sich die Zahl der Ze-
lebrantinnen unauthorlich verminderte.
Diese monumentalen Werke aus Onyx
waren also urspriinglich Tempel, bevor sie
ein Ort der Forschung, der Studien und des
Riickzuges fiir die Alten der Dekade wur-
den.

Die Eklipse

Das war ein Drama fiir die Medusen.
Sie verloren die Dame. Manche wurden
vor Schmerz verriickt und viele zogen vor,
sich das Leben zu nehmen. Dieser Schlag
drohte, den Kult der Dame zu vernichten.
Zum groBen Gliick gelingt es dank der
Politik der Erhaltung des Schlangenerbes
in den Witwenlanden zu existieren. Jedoch
hatten die Pythonissen und die Priesterin-
nen von jetzt an eine mehr geheime als
offizielle Rolle. Sie wurden zu den Wich-
terinnen der Geheimnisse des Volkes der
Carmen.

Das zweite Drama, was die Medusen
traf, war der Verlust der Macht der Ver-
steinerung. Aufgrund der Tatsache, dass
die Medusen durch den Traum von Nyx
geboren waren, gelang es der Maske im
Schutz der entstehenden Ddmmerung, né-
her an sie zu riicken. Er blieb lange sie zu
beobachten, um zu verstehen, welcher Art
die Macht war, die er begehrte, dann, dank
der plotzlichen Kraft, die die Eklipse ihm
verliehen hatte, entwendete er ihnen die
Versteinerung. Er verlieh dann diese
Macht seinen eigenen Dienern, den
Schmieden des Pestmetalls, korrumpierte

Handwerker, die die Schmiedekunst dank
der in Metallstatuen verwandelten mensch-
lichen Wesen betreiben (7?7?).

Waisen und fast blind, sammelten sich
die geschockten Medusen in einer Region,
die ihr Kongireich wurde.

Das Zeitalter der Dammerung

Dieses wurde offenbar durch das Er-
scheinen der Witwenlande markiert. Von
nun an sollten sich die Medusen iiber den
Zusammenhang zwischen dem Konigreich
und den Sitten und Gebrduchen definie-
ren(???).

Gesellschaft

Es ist fiir jede Meduse wichtig den Platz
zu wihlen, den sie bereit ist, in den Wit-
wenlanden zu spielen. Die passioniertesten
unter ihnen wiinschen oft, fiir die Ausdeh-
nung des Ansehens der Witwenlande und
ihres Fortbestandes einzutreten. Diese Me-
dusen konnen die verschiedenen zum
Wohlstand des Konigreiches beitragenden

Die Gesellschaften

Zu einer von den drei Gesellschaften zu
gehoren — Chimaéren, Professoren oder die-

jenige der Giftmischerinnen — ist noch der

wertvollste Status fiir die Umherziehenden.
Tatsdchlich sind sie die Vertreterinnen des
Know-Hows und des Handels der Schwes-
tern in den Konigreichen der Dammerung.
Sie werden von den ihren sehr respektiert.
Zu einer Gilde zu gehdren beinhaltet viele
Pflichten. Es gibt drei Titulaturen: Zuerst
Novizin, wird die Meduse initiert, dann
tragt sie den Titel der Masterea, Herrin der
Gilde. Die Gesellschaften werden in den
Witwenlanden von den Hohen Masterea
geleitet — die einzigen Alteren, die die
Schwarzen Tiirme nicht automatisch be-
kommen, wenn sie das Alter erreichen.
Diese drei Gesellschaften werden in den
Witwenlanden Gilde der Chiméren, Soro-
rale der Geister und Versammlung der Gif-
te genannt. Nach demselben Modell orga-
nisiert, werden sie jedoch seit Estezia iden-
tisch gefiihrt.




Funktionen einnehmen oder die Konigrei-
che der Démmerung durchlaufen, um die
hegemoniale Politik der Konigin Seneca zu

fordern. Man nennt sie die letzten Patrioten.

Allerdings entschied sich die Mehrzahl
nicht, den Witwenlanden zu dienen und
zieht es vor, Harmundia auf der Suche
nach ihrem Schicksal oder seiner personli-
cher Erfiillung zu durchwandern. Diese
Medusen werden als Umherziehende oder
als Abenteurerinnen bezeichnet. Und dann
gibt es dagegen Medusen die sich von der
Tradition der Carmen und manchmal sogar
dem Schlangenband abwenden. Friiher
wurde diese Wahl mit Respekt angesehen.
Diese Medusen nannten sich die Verlore-
nen. Seit der Verschérfung der Politik der
Carmen wird dieser Akt jedoch als gesetz-
los betrachtet; diese Medusen werden von
jetzt an die Abtriinnigen genannt.

Die Erziehung der Carmen

In den Witwenlanden ist das iiblichste
Mittel, dem Schicksal des Konigreiches zu
dienen, immer noch darin, sich nach dem
klassischen Schulwesen zu richten, das die
Medusen seit Generationen haben. Die
jiingsten werden von ihrer Mutter unter-
richtet oder sehr selten durch eine Prieste-
rin. Die Gldnzendsten sehen sich von der
Konigin der Leitung einer Doméne anver-
traut. Die Aufgabe der Mutter einer Doma-
ne ist im Allgemeinen erblich — obwohl es
keine andere Regel deRangfolge als die
des guten Willens der Herrscherin gibt.
Andere treten einer Gilde bei, werden
Chimaren, Professoren, Giftmischerin-
nen... und sind sich schuldig, ihr Talent da
auszuiiben, wo es von der Regierung der
Carmen — zusammengesetzt aus der Koni-
gin und einigen ausgewdhlten Ratgeberin-
nen — flir niitzlich erhalten wird.

Die Diplomatie

Aber dir grofliten Dienerinnen des Rei-
ches sind vor allem die politischen Repré-
sentanten der Witwenlande in Harmundia.
Sie reisen mit dem einzigen Ziel, den Inte-
ressen der Carmen zu dienen. Diese Dip-
lomatinnen sind natiirlich Gegenstand ei-
ner strengen Auswahl, die ehrenvollste

Position ist der der Wichterin des Siegels
in Abyme, welche im Allgemeinen einem
Mitglied der koniglichen Familie iibertra-
gen wird.

Drei groBe Orden

AuBer den traditionellen, und wohlbe-
kannten, Funktionen der Medusen gibt es
drei in den Witwenlanden basierte Orden,
die ihre Mitglieder in ganz Harmundia auf
Missionen im Dienst des Reiches schicken.
Diese werden im Grunde genommen als
drei identische Zweige des ehemaligen
Kultes der Dame betrachtet, selbst wenn
sie sowohl in ihren Urspriingen als auch in
ihren Funktionen weit abweichen. Nach
ihrer Griinderin benannt, besitzt jeder
Zweig oder Gilde seineeigene Geehrte
Matria, fiinf Pythonissyae und eine Anzahl
mehr oder weniger wichtiger Priesterinnen
und einfacher Initiierter.

Die Gilde von Esayhide

Dieser Orden — der ilteste — reicht zu
den Kriegen der Dekaden zuriick. Es han-
delt sich um eine kriegerische Schwestern-
schaft, die die Miliz der Witwenlande ge-
worden ist. Seine Mitglieder sind Medusen,
die, nur mit einer mittelmafBigen Schonheit
ausgestattet, rekrutiert werden, um fiir das
Kriegshandwerk ausgebildet zu werden.

Mit violetten Minteln bekleidet, die es
thnen erlauben, sich im Schatten zu ver-
bergen, sind sie der bewaffnete Arm des
Reiches. Sie kiimmern sich besonders um
die Exekution von Abtriinnigen.

Die Gilde von Morandhiaze

Im Jahre 15 von der Matria Honorata
Morandhiaze von Verinci gegriindet, sorgt
dieser Orden dafiir, dass die alten Traditio-
nen des Kultes der Dame iiberleben. Er
taucht also seine Wurzeln sogar in die Ur-
spriinge der Medusen ein. Seitdem der Kult
dahinsiecht, werden seine Priesterinnen in
den Kader der Gilde befohlen und sollen
iiber den Respekt vor den Traditionen wa-
chen, dass Gedachtnis fiir die Geschichte
der Carmen sein und eventuell den Kult
unauffillig verbreiten indem man neue
Priesterinnen weiht



Die Gilde von Lareziea

Diese letzte Gruppe ist die méchtigste.
Er erschien am Ende des Ersten Zeitalters
durch eine spontane Verbindung von Me-
dusen, die in der einen oder anderen Form
Zauberei betrieben. Sie wurden in Verruf
gebracht, weil die Zauberei, vor allem die
Aszendanz, als bedrohliche Entartung vom
Schlangenband angesehen wurde.

Im Laufe der Jahre strukturierte sich der
Orden. Die Konigin Siéta interessierte sich
fir ihn, verstehend, was er den Witwen-
landen bringen konnte. Sie handelte mit
einer michtigen Obskurantistin names La-
reziea den Beitritt der Gilde zu den Orden
der Carmen.

Im Austausch fiir finanzielle und gesell-
schaftliche Vorteile stellten sich die Medu-

sen von Lareziea in den Dienst des Reiches.

Von da ab, auch wenn seine Mitglieder
immer Magier sind, waren sie vor allem
Spione im Auftrag der Witwenlande. Es
handelt sich um eines der von den Medu-
sen am besten behiitete Geheimnisse der
Carmen.

Die Abtriinnigen

Sie bilden eine besonders heterogene
Gruppe, die sich entschieden hat, sich den
Traditionen und der Regierung der Carmen
zu widersetzen. Die Griinde sind unter-
schiedlich: eine Liebesgeschichte, ein Un-
abhingigkeitsbediirfnis, manchmal die
einfache Tatsache, sich einem Gebot der
Konigin widersetzt zu haben, Freundin
einer Abtriinnigen zu sein... Es handelt
sich manchmal um Inspirierte, die zum
Tode verurteilt sind, weil sie die Rolle
nicht annehmen wollten, die ihnen das
Reich zugewiesen hat.

Sie bleiben vollwertige Jahreszeitlinge;
deshalb verlieren die Abtriinnigen ihre
Schlangen nicht ganz. Seiner Dekade je-
doch den Riicken zuzukehren kommt oft
einem manchmal herzzerreil3enden,
manchmal freiwilligen Verlust gleich. Die
Schlangen siechen dahin, sterben und fal-
len ab. Sie werden dann durch richtige
Haare ersetzt, die auf dem kahlen Schadel
der Meduse nach einer mehr oder weniger
langen Zeit wachsen. Die Abtriinnigen

werden von der Miliz der Carmen verfolgt.
Wenn sie ihre Schlange verloren haben,
werden sie ohne Mitleid exekutiert. An-
dernfalls werden sie mit Gewalt in die
Witwenlande zuriickgebracht, um dort eine
strenge Rehabilitation im Herzen der
furchtbaren Schwarzen Tiirme zu er-
leiden...

Was ich denke von...

den Jahreszeitlingen

Draaken: Wirklich erstaunliche Wesen,
von denen man nur mit Miihe glaubt, dass
sie unsere Vettern sind. Und dennoch gibt
es sicher eine Ndhe in der Kilte des Repti-
lienblutes, das wir teilen.

Gnome: Sie versuchen in dem Malfe ei-
ne Verbindung mit einer Stadt einzugehen,
wie wir es mit den Schlangen haben. Thre
Anstrengungen in diesem Bereich sind
lobenswert aber ungeschickt: sie sehen
nicht, welchen Verzicht diese Art Empa-
thie erfordert.

Schwarzfeen: Wir sind unseren
Schwestern des Winters immer sehr ver-
bunden. Trotz verschiedener Praktiken sind
wir durch dieselbe Liebe zum Stein und
der Kunst und die vielen Priifungen, die
wir Seite an Seite ertragen haben, verbun-
den.

Giganten: Man fragt sich wirklich, was
sie in einem Haus machen wiirden... Aber
trotz ihrer Schwerfilligkeit haben sie sich
wegen ihre Kenntnis der Natur und der
Botanik niitzlich gemacht.

Kobolde: Kleine, fesselnde Wesen, aber
man kann sich manchmal fragen, ob sie
nicht ein wenig naiv sind... Immer in den
Waildern leben, sollte sie Nachwirkungen
davon behalten.

Minotauren: Man erzihlt, dass Medu-
sen sterben, um diesen Ungeheuern Leben
zu geben, Das macht ihre Existenz nur
abwegiger, besonders wenn man sie auf3er-
halb der Abyss vagabundieren ldsst.

Morganas: Die einzigen, die unsere
Schonheit libertreffen konnten. Wir fithlen
jedoch keinen Neid, weil sie Gefangene
ithrer eigenen Widerspriiche, des Gegensat-



zes zwischen ihrer Horigkeit und ihres
Freiheitswillens bleiben.

Zwerge: Trotz des antinomischen As-
pekts ihrer Impulsivitdt und unserer beson-
nenen Ruhe schétzen wir dieses Volk, weil
wir eine ergdnzende Wahrnehmung der
mineralischen Herrschaft haben.

Oger: Zu gewalttitig und brutal, als das
sich unsere zwei Volker verstehen kdnnen.
Ehrlich, was kann man von einem Volk
erhoffen, dessen Frauen noch brutaler und
aggressiver sind als die Manner?

Pixies: Sie stellen das Schlafpulver her
wie wir Drogen herstellen... SchlieBlich
haben wir einige Gemeinsamkeiten mit den
Herbstlingen.

Satyre: Besonders interessante Indivi-
duen. Wir haben sehr gerne Affdaren mit
thnen, selbst wenn sie manchmal zu sehr
Genieller sind, um daraus alle Vorteile zu
nehmen, auf die sie Anspruch erheben
konnten.

den Ewigen

Der Dunkle: Wir waren die Freundin-
nen von Nyx und er hat viele von uns ent-
tduscht. Der Dunkle ist nur eine grobe und
unangenchme Wandlung des Ewigen, den
wir geschitzt haben. Was die Ddmonen
betrifft, sind sie ziemlich widerlich und
bereiten nur wenig Interesse. Und dennoch
fanden unsere Schwestern in der Abyss
ihren Reiz.

Die Maske: Zahlreiche Legenden erin-

nern an das Unrecht, das er uns bereitet hat.

Es gibt kein Objekt, das mehr Hass und
Verachtung unserer Seite anzieht. Aber
ihre auflerordentliche Intelligenz und ihre
Kunst der Verheimlichung machen daraus
einen faszinierenden Gegner, von dem wir
sicher viel zu lernen haben.

Die Musen: Wir sind Respekt und
Dankbarkeit denjenigen schuldig, deren
Michte Harmundia und seine Wunder ge-
baren. Wir verehren sie ebenfalls als
Schopferinnen der Kiinste, ohne die Har-
mundia sehr unschmackhaft wére. ..

Janus: Er hat eine gleichgiiltige und
vorhersende Seite, die unserer Art und
Weise, zu denken, ziemlich nahe kommt.

Regulierer von Krisensituationen, ist er fiir
das Uberleben von Harmundia unerlésslich,
aber er zeigt sich immer so ernst.

den Sterblichen

Die Cypher-Zauberer: Wie haben die-
sen Orden und seine rigiden Kader gern,
die Verwaltungskapazititen aufweisen, die
den unseren mindestens gleich sind. Aber
die Aszendanz bleibt fiir die Mehrheit von
uns eine Aggression gegen das Schlangen-
band.

Der Winkel: Hier beweisen unsere win-
terlichen Vettern in der Organisation dieses
Ordens nochmals eine Denkweise, die der
unseren nahe kommt, mit unterschiedli-
chen aber hochst ehrwiirdigen Ergebnissen

Der Rat der Dekade: Diese Versamm-
lung ist niitzlich zu zeigen, dass es unter
den Jahreszeitlingen nicht die Streitigkei-
ten gibt, die die Menschen gewdhnlich
zerreiflen. Aber man gibt sich in ihr solcher
Unentschlossenheit hin, dass sie praktisch
keine entscheidenden Aktionen hervor-
bringt.

Die Streunenden

Jedoch entscheidet sich die Mehrheit
der Medusen, ihr Schicksal zu meistern.
Sie wandern dann allein durch Harmundia.
Sie haben ein besonderes Interesse fiir an-
dere Sterbliche, versuchen, sie zu treffen
und Verbindungen mit ihnen zu kniipfen.
Die Medusen wéhlen auch die Wanderung,
nachdem sie die Aszendanz oder die magi-
schen Kiinste gelernt haben: sie wollen
dadurch ihre Kenntnisse vertiefen. Andere,
schlieBlich, sehen in ihr eine personliche
Suche nach der Kunst in einem selbst und
erfiillen eine Wallfahrt auf der Suche nach
den Spuren der Flamboyance. Sie verlas-
sen dann die Witwenlande — wenn sie dort
zur Welt gekommen sind — um manchmal
niemals dahin zuriickzukehren.

Aber 6fter entscheiden sich die Medu-
sen am Ende mehrere Jahre der Wande-
rung, in ihr Heimatland zurtickzukehren
um eine traditionelle Funktion zu iiber-
nehmen.



Fiir den GrofBteil der inspirierten Medu-
sen ist der Weggang eine Verpflichtung.
Tatsédchlich sollen sie gehen, um ihr oft
bemerktes aullergewohnliches Potential,
ihre Flamme, zu entwickeln.

Weit von den Witwenlanden

AuBerhalb des Reiches ist gegenseitige
Hilfe tiblich. Wenn die Art und Weise
nicht ihr Leben in Gefahr bringt, hilft eine
Meduse ihren Schwestern immer, wenn
diese sie um Hilfe bitten. Dieses Gefiihl
der Schwesternschaft existiert seit Jahr-
hunderten. Es ist auf ein starkes Kollektiv-
bewusstsein der Notwendigkeit des Uber-
lebens gegriindet. Deshalb zogert die
Mehrheit der Medusen nicht, ernsten Ge-
fahren in Namen dieser Pflicht gegenseiti-
ger Hilfe zu trotzen. Im Fall der Renegaten
kann es Dramen geben, wenn die Treue zur
Dekade und zur Schwesternschaft der Me-
dusen in Konflikt mit den strengen in den

Witwenlanden verordneten Regeln kommit.

Aber, auller in sehr seltenen Féllen hat
diese Verbindung diejenige des Reiches
immer transzendiert.

Das Ubel des Landes?

Jedoch sind alle Medusen zwangsldufig
Carmen. Wo immer ihr Wohnort auch ist,
und selbst wenn manche niemals die Wit-
wenlande betreten, existieren keine alten
keshitischen oder urgamischen Medusen.
Denn alle Medusen wissen, dass ein Reich
existiert, das ohne Ausnahme ihres ist.
Woher, fiir den groBten Teil der Abenteu-
erlustigen, ein dauerndes Entwurzelungs-
gefiihl, ein hohes Bewusstseins fiir ihren
besonderen Platz unter anderen den Jahres-
zeitlingen kommt.

Es handelt sich um kein nationalisti-
sches Gefiihl sondern mehr um ein Grup-
pengewissen, was das ganze Wesen der
Medusen triankt. Der beste Beweis fiir die-
ses Phdanomen ist die Riickkehr zahlreicher
alter Umherzichender. Dieser Vereini-
gungswille ist innerhalb der Dekade kon-
stant.

Inspiriert sein
Die Inspiration ist fiir uns die schonst
der Gaben, die es uns erlaubt, wirklich
Diener der Musen und Tochter der Dame
zZu sein....

Vor- und Nachteile
Vorteile
Nachteile

Wenn mir die Medusen er-
zahlen wiirden...

Die Offenbarung

Die Entdeckung der Flamme ist fiir die
Medusen ein wichtiges Ereignis, gemischt
aus Aufregung und Beunruhigung. Trotz
des extremen Gliicks, das diese Gabe der
Musen darstellt, interferiert es mit Schlan-
genband. Eine kiirzlich offenbarte Meduse
ist folglich besonders aufmerksam fiir das
Wohlbefinden ihrer Schlangen, da sie
fiirchten, dass diese durch die Entwicklung
ihrer Flamme betroffen werden. Auch
wenn sich dieses Phinomen noch niemals
ereignet hat, kann man es als eine unbe-
griindete Furcht ansehen, die jedoch alle
Medusen empfinden.

Die Jugend

Es ist wichtig, Inspirierte, dass Sie er-
kennen, wie sich Thre Jugend entwickelt
hat: Thre Umwelt, ihre Ziige jugendlichen
Charakters - die die Entwicklung der
Schlangen beeinflussen-, usw. Eben diese
Bildungsunterschiede machen den Unter-
schied der Dekade. Die Sterblichen haben
nur eine beschriankte Wahrnehmung der
Medusen, oft den Klischees der manipulie-
renden Kurtisane unterworfen. Nichts da-
von in der Realitit.

Es ist besonders wichtig zu wissen, ob
die Meduse in den Witwenlanden grof3
geworden ist oder nicht. Wenn das nicht
der Fall ist, trauert sie diesem Land nach,
das sie nicht kennt? Und hat sie im Gegen-
teil die Gebrduche und Sitten ihrer Hei-
materde angenommen? Wenn sie in den



Witwenlanden grof3 geworden ist, wird das
Familienumfeld den groBten Einfluss ha-
ben. Ist ihre Familie in die Politik des Rei-
ches verwickelt? Wenn die Meduse in den
Witwenlanden lebt, wird sie ihre eventuel-
le Abreise auf tragische Art und Weise
erleben?

Die Schwesternschaft
Eine Abtriinnige spielen
Die Ehre

Das Projekt

Attribute

Jahreszeit: Winter
Waffen: Schlangen
Andere Waffe
Eloquence
Verwaltungswesen

Muttersprache und Nutzung
von Kostiimen

Magie
Die Gabe der Dame

Die ophidischen Cantos

Die Bedrohung

Die Beziehung der Medusen zur Kor-
ruption ist der ewige Kampf, Vernunft ge-
gen Leidenschaft.

Sprichwort der Carmen

Die Dunklen

Das Verhiéltnis der Medusen zum Dunk-
len ist extrem ambivalent. Einige beson-
ders kultivierte Medusen erinnern sich,
dass Nyx ihre gegenwértige Form verur-
sacht hat, trotzdem wissen viele nichts von
der Dualitit zwischen diesem Ewigen und
dem Dunklen.

Uberdies weiB die Mehrheit der Medu-
sen, dass die Sukkubi den Medusen dhnlich
sind und sind wegen dieser Ahnlichkeit
betriibt. Trotz der Verachtung, die sie fiir
die Volker der Abyss haben, sind die Me-
dusen durch den Schatten mehr angezogen
als durch die Maske. Eine dunkle Meduse
sein impliziert, die Zweideutigkeit zu spii-
ren und zu verstehen, die aus der Anzie-
hung und aus der Abscheu fiir Harmundias
Eingeweiden gemacht ist.

Im Herzen der Schatten

Ist es die alte Verbindung der Medusen
und Nyx, die den tiberraschenden Reich-
tum der Welt der Dunklen Carmen erklart?
Diese Letzten bilden eine besondere Grup-
pe an der Grenze zwischen ihrer Natur und
thren Vettern, den Sukkubi. Sie bilden
eine von der Dekade anerkannte Rand-
gruppe, obwohl die Glanzlosen die wirkli-
chen Griinde ihrer Eigenart ignorieren, die
ofter einfachen biologischen Phdnomenen
zugeschrieben wird.

Die Strafle der Abyss

Dunkel werden bringt also fiir die Me-
dusen einen bestimmten Verzicht sich. Die
Ansicht, dass die Medusen mit der Dun-
kelheit verkehren, ist sehr faszinierend. Sie
haben die Tendenz, mitgerissen zu werden,
thren Emotionen oOfter als ihre Schwestern
die Oberhand iiber ihren Intellekt nehmen
zu lassen, und, im Gegenteil, beweisen die
Perfiden mehr Gleichgiiltigkeit (siehe wei-
ter unten).

Wegen der Verwandtschaft mit ihren
purpurroten Schwestern wird der Gang zur
Dunkelheit der Medusen wie eine Renais-
sance erlebt, eine Entdeckung ihres Kor-
pers. Deshalb fragen sich diese Dunklen
selten, was sie antreibt, den Fliissen der
Abyss zu folgen.

Sie haben den Eindruck, eine neuen
Dimension ihres Daseins zu erreichen.
AuBlerdem haben die matericllen Vorteile
keinen Mangel. Die Medusen sind von der
Abyss besonders umhegt. Die Hohen Teu-
fel suchen unter ihnen viele, die sich den
Reihen der purpurnen Medusen anschlie-
en. Die Bedingungen, die sie in ihren



Vertragen verhandeln, sind besonderes
vorteilhaft und folglich achten die Ddmo-
nen darauf, moglichst die besten Bezie-
hungen mit diesen Beschworerinnen zu
unterhalten.

Uberdies ist die andere Besonderheit
dieser Dunklen die Verschiedenheit ihrer
Gruppe, die eine von der Dekade aner-
kannte "Familie" bildet.

Die Amoréandiazinen

Ich sah die junge Meduse die Esplanade
herunterkommen. Sie war blass, ihre Ziige
durch Miidigkeit und Kummer zerfurcht.
Ihre Kleider waren abgetragen, ihre Arme
trugen viele Narben... Eine tiefe Stille war
auf die Versammlung gefallen. Allein die
Schluchzer der Verurteilten unterbrachen
die Stille. Die Mutter trat vor und nahm
ihre Tochter in ihre Armen. Ich horte sie
stohnen ,, Verzeih mir, Mutter, verzeih mir,
ich habe versucht zu kdmpfen, ich schwo-
ren es dir... “. Es gab einen Augenblick der
Stille. Dann sagt die Jugendliche
noch:, Ich leide so...

Dann nahmen die zwei Alten die junge
Meduse, um sie in den Schwarzen Turm zu
fiihren. Die Stille war schrecklich. Kein
Steinewerfen, keine Beleidigungen oder
Hassgeschrei an diesem Tag. Weil die Me-
duse in den benachbarten Gegenden be-
kannt war, und alle in der Versammlung in
ihr eine zukiinftige grofSe Dienerin des
Reiches gesehen hatten. Und alle beklag-
ten im Inneren ihres Herzens den Ge-
schmack ihrer Mutter fiir Reisen, sowie
ihren schicksalhaften Aufenthalt in Urga-
mand, wo sie den Verstand verloren hatte.
Verstort, mit halber Kraft die Richter um
Mitleid anflehend, wurde die junge Meduse
in den Turm gefiihrt. Die Alte schloss die
Tiir, und das Gerdusch rostiger Ketten
besiegelte die Zukunft der Amoréandiazin.
Und niemals mehr sah man sie wieder.
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