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LUGEN IST STERBEN

(Leitspruch der Minotauren)

Harmundia

- Die Wahrheit, mfft, bei meinen Hornern!
In Abyss habe ich gelernt, dass die Wahrheit
nichts als Schwindel ist.

- Dennoch sagt man, dass es in jeder Liige
in wenig Wahrheit gibt!

- Na gut, der Kerl der dir das gesagt hat,
hat niemals Abyss erlebt.

Bors von Gard,
Gehort in einer fiirstlichen Taverne.

Geschichte des Dekan

Hor zu, mein Junge. Ich muss mit dir re-
den. Du brauchst mich nicht zu suchen, bes-

tenfalls kannst Du meine Gedanken erblicken.

Ich schlieffe aus Deiner verstorten Miene,
dass es das erste Mal ist das du dir meiner
Gegenwart bewusst bist. Du musst Dich so-
gar fragen, wer ich bin! Na gut! Ich bin dein
Vater. Dein Vater in allem. Die Ddmonen
nennen mich das Biest.

Vergiss alle Abzihlreime deiner Kindheit.
Ich bereite mich heute darauf vor, dir die
Wahrheit zu erdffnen, wie ich es mit jedem
von euch, friih oder spdt, gemacht habe. Und
wie alle Wahrheit beginnt sie mit einer guten
Geschichte.

Begegnung mit einer Dame

Ich weifs nicht mehr genau wie ich durch
meine Briider, den Hohen Teufeln, erschaffen
wurde. Was? Man hdtte dir sagen sollen,
dass dein Vater ein Ddmon ist. Aber viel-
leicht verstehst du erst jetzt die Bedeutung
dieses Satzes!

Kurz gesagt, meine ersten Erinnerungen
sind unscharf. Allerdings wurde eine Vision
fiir immer in mein Geddchtnis eingraviert.
Die Schéne, die Dame des Sommers, wurde
die meine.

In dieser Epoche verbreiteten sich die
Jahreszeitlinge itiber ganz Harmundia. Der

Sommer machte keine Pause, obwohl die
Dame zwei Vélkern das Leben schenkte. Mii-
de davon, die Giganten und die Oger gebo-
ren zu haben, hatte die Schone keine Kraft
mehr, einen dritten Dekan zu zeugen. So ka-
men wir dazu, ich und meine Briider, die
Hohen Teufel, gefiillt mit guten Absichten.
Die Dame, misstrauisch, lehnte es dreimal ab,
uns zu empfangen. Schlieflich, iiberzeugt
durch die Begriindetheit unserer Besuche,
empfing sie uns in ihrer Domdne.

Die Diskussion dauerte mehrere Monate.
Ich war nicht dort. Also kann ich Dir nicht
verraten, was sie dort getan haben. Eine Sa-
che ist aber dennoch sicher: die Dame akzep-
tierte, ihr letztes Volk aus Abyss zu wdhlen.
Sie traf sofort ihre Vorsichtsmafinahmen und
handelte das Recht aus, es zu sich rufen zu
konnen, wenn sie es wiinschte. Die Schone
sollte nur einen einzigen Wurf zur Welt brin-
gen. Damals hatte ich meinen Auftritt.

Die Gabe der Inspiration fiir die Mino-
tauren ist eines der am Besten gehiiteten
Geheimnisse des Rats der Dekanen. An
welchem Moment seines Lebens erhilt ein
Minotaurus seine Flamme? Und auf welche
Weise? Es gibt viele Fragen, die ohne Ant-
worten bleiben. Die inspirierten Minotau-
ren horen eines Tages meine Stimme zwi-
schen den zwei Verldngerungen ihrer Hor-
ner erschallen. Ich erzéhle ihnen dann die
Geschichte ihrer Dekan, bevor ich die Ver-
antwortung der Inspirierten gegeniiber
Harmundia erklédre. Aber nicht mehr! Die
Minotauren ignoriern daher woher ihre
Flamme kommt.

Den Monaten der Ungeduld folgten neun
Tage der Freude. Oh! Ich musste mich be-
miihen um Erfolg zu haben! Das Zimmer der
Dame des Sommers war wunderschon und
ich war gliicklich festzustellen, dass dort
neun Statuen von mir auf dem Bett herumsa-
fen. Ich hdtte mich hiiten miissen aber der
Rausch, der mich durchstromte liefs mich alle
Vorsicht vergessen. Was dann passierte, geht



nur mich und die Dame etwas an. Trotzdem,
wisse, dass bei meiner Abreise meine Horner
eine Onyxiumstruktur bekamen. Am FEnde
dieser Probe wusste ich, dass ich niemals
mehr einen Nachkommen haben konnte. Hiite
dich, mein Sohn, man spielt nicht ungestraft
mit den Ewigen. Das Warten war endlos.
Aber der gliickliche Tag kam. Die Dame ver-
traute mir unsere neun Kinder an. Ich war
der einzige, unter den Hohen Teufeln, der
nicht die Abwesenheit eines weiblichen und
der Konsequenzen solchen Fehlens bemerkte.

Riickkehr in Abyss

Bei meiner Ankunft begann ich eure Un-
terrichtung, um euch zu den Widichtern Abyss
zu machen. Ja, du hast es richtig verstanden,
es sind die Hohen Teufel, die Kerkermeister
wollten, um Abyss von der Oberfliche zu
isolieren! Warum? Das ist nicht der Moment
um dariiber zu sprechen. Und aufierdem ist
es schon besser, wenn ich solche Geheimnis-
se fiir mich behallte.

Die Jahre vergingen. Alles lief aufleror-
dentlich gut ab aber wir suchten ohne Unter-
lass nach einem Mittel, einen Nachkommen
der urspriinglichen Minotauren, der Neun
Sohne, zu erhalten. Zu der Zeit versuchten
wir alle Moglichkeiten: Wir entfiihrten meh-
rere Ogerinnen und Gigantinnen, aber wir
gaben auf - die Decken sind zu niedrig in
Abyss! Die Losung kam als der Hohen Teufel
der Succubi, Thazi, mich iiber eine Unfein-
heit eines seiner Nachkommen informierte.
Meine Briider iiberzeugten Thazi, den deinen
zu erlauben, sich mit den Succubi zu fort-
zupflanzen. Bald wurden Minotauren zu hun-
derten geboren. Meine Kinder... Ich habe mir
versprochen tiber euer wohlergehen zu wa-
chen, euch iiber Harmundia und seine Ge-
fahren zu informieren und euch eure heilige

Mission einzuschdrfen: Abyss zu iiberwachen.

Zu der Zeit kannten wir nicht die schreck-
lichen Konsequenzen fiir die armen Succubi
durch die Geburt eines Minotauren. Ich habe
mir den Zorn Thazis zugezogen als wir ihm
den Tod von Belladonne, seiner Favoritin,
berichteten. Ich personlich habe sie immer
als zu eingebildet gefunden. Ich habe ihr
trotzdem gedankt, mein erstes Kleinkind ge-
boren zu haben. Das Entsetzen verbreitete

sich schnell unter den Succubi. Zahlreich
waren jene, die an ihrer Schwangerschaft
starben. Aber alle Neugeborenen waren in
Hochform. Ich hatte so viele Kinder auf ein-
mal, dass ich nicht mehr wusste, wo mir der
Kopf steht. Ich glaube, dass Thazi nochmals
bereute, dass Einverstdindnis unterzeichnet zu

haben, das unsere Familie mit seiner ver-
band.

Der Ruf der Schonen

Die Jahre vergingen und ihr habt euch
vermehrt. Wohin ich meine Aufmerksamkeit
richtete, konnte ich meine Minotauren be-
trachten... Ich war gliicklich! Aber es muss
immer einer kommen, der mein Wohl zu ver-
derben. Bevor ich mir dessen bewusst wurde,
waren einige von euch aus Abyss geflohen.
Ich weif3 wohl, dass das nicht eure Fehler
war. Die Schone hatte euch zu ihr gerufen
Der Krieg der Dekane tobte. Ich weifs nicht
viel davon, was auf der Oberfliche passierte,
aber die Kdampfe waren so schrecklich, dass
man das Gebriill meiner Kinder und ihrer
Kriegsschreie bis in die Eingeweide von
Harmundia horte. Mein Palast hallte von
dem Kriegsgebriill deiner Vorfahren und dem
Bluten ihrer Opfer wider. Aber das war nicht
das Problem. Zum ersten mal kamen die Mi-
notauren niemals mehr an meine Seiten zu-
riick.

Diejenigen, die bei mir geblieben waren,
die Wdchter Abyss, bezeichneten sie dann als
Renegaten. Sie erlegten sich auf, die abyssa-
len Tore zu tiberwachen, sie fiihrten Strafver-
folgungen nach den Ausreiffern durch und
bemerkten, dass die letzten die kleinsten un-
ter ihnen waren, auch die am wenigsten dun-
kelsten... die schwdchsten nach ihren Begrif-
fen. Seitdem belauerten sie die "hellsten"
unter ihnen.

Fiir mich dnderte das nichts. lhr seid alle
meine Kinder. Selbst wenn ihr zur Oberfld-
che geflohen seid, liebe ich euch. Ich bin
gliicklich, euch bekommen zu haben und
traurig tiner euer Scheitern. Ich leide an je-
der eurer Wunden. Ich habe dennoch ent-
schieden, nicht in eure Leben einzugreifen.
Ich kann den Tod von einigen Neugeborenen
nicht verhindern, die zur Schande unserer



Nachkommenschaft von den Ddmonen geop-
fert werden, zu "klar" fiir ihren Geschmack.

Die Eklipse

Die Agonie der Flamboyance kiindigte
den Wiederbeginn des Krieges zwischen den
Ewigen an. Ja, der Endkampf nahte. Die a-
byssalen Tore spieen bald die Diener des
Schatten aus. Damals blieb ich frei. Ich habe
Vertrauen in euch. Ich weifs, dass ihr die
Ddmonen daran hindert, zu entfliehen.

Ich musste darum ringen das die Schone
aus Janus das Versprechen der Flamme fiir
die Jahreszeitlinge herausbrachte. Welche
Freude solche grofien Personlichkeiten in
Abyss zu empfangen! Er suchte sich die Mit-
glieder fiir den Rat der Dekane aus. Das sind
tiblicher weise die Chefs, die am meisten
Bedeutung in der Gesellschaft der Jahreszei-
ten haben. Aus Mangel an Mdéglichkeiten fiir
Janus, diese Person bei den Minotauren war
ich!

Leider war er nicht davon zu iiberzeugen,
einen Ddmon tagen zu lassen... Ich wdre si-
cher entziickt gewesen, an diesem Rat teilzu-
nehmen, aber ich gab der Entscheidung des
Meisters der Urteile stattzugeben und génnte
meinen Kindern diese Ehre. Im Austausch
forderte ich das Recht, meinen zukiinftigen
Represdntanten auszusuchen. Janus gab
meiner Entscheidung statt aber ich konnte
keinen Minotauren wdhlen, der von der Ver-
finsterung gekennzeichnet war. Einen Rene-
gaten natiirlich. Janus wiinschte ebenfalls,
dass der Herold keine Niederer war. Das
Urteil wurde verfasst und angewandit.

Die Zukunft

Seit den Jahren hatte sich nichts gedndert.
Die Abyss bereitete sich auf den Sieg des
Schatten vor, die Wichter Abyss taten alles
um dabei zu helfen und mehr und mehr von
den Renegaten irrten auf der Oberfliche
umher. In diesen schwierigen Zeiten waren
diejenigen aus der Tiefe unerbittlich mit ih-
ren "klaren" Cousins, sie verstieflen sie ins
Exil.

Ich habe dir nicht mehr zu erzdhlen, mein
Kind. Vielleicht hast Du entschieden, dass du
mehr lernen willst? Aber hatte ich dir nicht

die Wahrheit versprochen? Beruhige dich,
die Geschichte der Minotauren ist im Gegen-
satz zu der der anderen Dekane nicht nieder-
geschrieben! Sie ist an dem Punkt ihr golde-
nes Zeitalter zu finden. Ich habe dir eine U-
berraschung reserviert, die euch, dich und
deine Briider, in die Legende eingehen lassen
wird. Ich weifs, dass in dir die Flamme
brennt und ich bin sicher, dass du aus dem
Stoff der Helden gemacht bist. Nun, vergiss
nie: deine Taten schmieden die Zukunft der
Deinen!

Gesellschaft

Kindheit und Aufbruch

Die Geburt eines Minotaurus ist immer
ein gliickliches Ereignis. Die schwere Auf-
gabe der Erziehung obliegt dem Vater, der
sein Kind gemél den Gewohnheiten der
Wichter Abyss erziehen muss. Ungliickli-
cherweise unterscheiden sich einige Kinder
bei der Geburt: sie sind weniges dunkel als
andere. Es sind "klare". Viele Viter wiin-
schen nicht die Verantwprtlichkeit der Erzie-
hung fiir diese als mickerig angesehenen
Minotauren zu libernehmen. Sie entscheiden
oft, sie zu téten, wenn sie ihren Mangel an
Sensibilitit fiir die Verfinsterung bemerken.
Andere, weniger mutige, ziehen es vor, sie
den Musen in einer Grotte in der Nihe der
Oberfldche zu tiberlassen. Sehr wenige haben
eine Chance das beruhigende Licht von Di-
urn zu entdecken.

Fiir diejenigen, die verschont werden, be-
ginnt ein wahrer Leidensweg. Schon wenn
sie laufen konnen lehrt man sie die Grundla-
gen des Kampfes durch Spiele, dann miissen
sie liber die Ddmonen wissen. Die Teufel-
chen sind die ersten ddmonischen Kreaturen,
die das spielerische Lernen der Minotauren
erdulden miissen. Das ist das harte Gesetz
Abyss.

Nach ungefiahr 20 Jahre, wenn ein Mino-
taurus denkt, dass sein Kind bereit ist,
schlieBt sich dieses den Wichtern an. Im
Verlauf dieser Reise versuchen viele Abyss
zu entfliehen. Meistens treffen sich die
Fliichtlinge um sich sowohl physisch als
auch moralisch zu unterstiitzen. Denn man



hat sie gelehrt, dass die Oberflache ein
scheuBlicher Ort ist, wo sie nicht willkom-
men sind.

Obwohl die Wichter Abyss rigorose Er-
mittlungen im Netz der Renegaten durchfiih-
ren, werden viele junge Minotauren durch
spektakuldre Aktionen...

SchlieBlich verldsst eine Minoritdt die
Eingeweide Harmundias zu spét. Diese Mi-
notauren sind durch den dimonischen Unter-
richt betroffen worden. An diesen finsteren
Orten konnten sie die Ddmonen beobachten,
sich in ihre Diskussionen einmischen und die
Geistreichheit haben, ihre Versuche, in die
freien Gegenden zu fliehen, zu vereiteln.
Durch diese Erfahrung haben sie zwei Sa-
chen gelernt: wie iiberzeugt man einen fliich-
tigen Ddmonen, seinen Fluchtplan auszulie-
fern, und eine zwanghafte Neugier iiber
Harmundia. Allerdings fragen sich viele Mi-
notauren daraufhin oft, wie man die Oberfla-
che verschleiern kann. Warum fasziniert sie
ihre Gefangenen?

Diejenigen, die es nicht versuchen oder
denen es nicht gelingt zu entfliehen, leben
kaum lénger als zehn Jahre: Abyss hat seine
Griinde dafiir.

Das Exil

Ohne Riicksicht auf das Alter des jungen
Renegaten, ohne Riicksicht auf seine Erleb-
nisse in Abyss, ist das Exil eine verwirrende
Erfahrung.

Die Tore Abyss, die nach Harmundia fiih-
ren, sind so zahlreich, dass der Renegat nicht
vorhersehen kann, in welches der ddmmrigen
Konigreiche es flihrt. Ziemlich oft spricht er
die Sprache seines Asyllandes nicht. Vor
jeder anderen Aktion lauft er kilometerweit
auf der Suche nach einem anderen Minotau-
rus um sich landesiibliche Bekleidung zu
besorgen. Diese Irrfahrt ist manchmal lang
und die Moglichkeiten, Fehler zu machen,
sind zahlreich.

Es gibt kein Wéhrungssystem in Abyss.
Ihre Bewohner nutzen Reserven, die ihnen

von den Hohen Teufeln bereitgestellt werden.

Wegen ihrer Grofle und ihrer Muskulatur
habe die Minotauren ein gro3es Erndhrungs-
bediirfnis. Die Fliichtlinge zogern nicht, sich
in den Auslagen der Hiandler zu bedienen,

deren Feindseligkeit sie nicht verstehen. Als
Reaktion auf dieses Empfinden zogern sie
nicht, diejenigen zu toten, die ihnen die nach
ithrer langen Flucht zur OBerfliche begehrte
Nahrung verweigern.

Einmal beruhigt sind die Minotauren ge-
nerell enttduscht von dem Mangel an Ord-
nung und Disziplin und von der Einfachheit
der Beziehungen zwischen den Einwohnern
Harmundias. Sie siedeln sich sofort in einer
Gegend an und suchen eine Arbeit, um leben
zu konnen. Thre Integration ist auf der Ober-
fliche schwierig. Die mit schrecklichen Be-
richten liber Abyss liberhduften Einwohner
der ddmmrigen Konigreiche denken sofort,
dass alles, was aus den Eingeweiden Har-
mundias kommt, schlecht ist. Die Minotauren
sind immer die Opfer dieser Voreingenom-
menheit. Gewiss, ihr Format pradestiniert sie
fiir schwere Arbeiten und fiir den Krieg aber
viele treten den Milizen und Armeen nur mit
Verbitterung bei. Tatsdchlich haben die Mi-
notauren in Abyss nicht nur mit auf Kampf
spezialisierten Ddmonen zu tun. Es gibt Spe-
zialisten fiir Liigen und perverse Verbrechen,
fiir politische Intrigen und Komplotts und
sogar Kenner des Okkultismus und der Ma-

gie.

Die Renegaten

Die Probleme, auf die die Renegaten stie-
Ben, wurden sehr schnell an Kontrollstellen
bekannt. Die Renegaten intervenierten sofort
um die Opfer der Panik des Jahreszeitlings
generds abzufinden. Wenn sich ihm ein Ab-
triinniger testweise niahert, wird der fliichtige
Minotaurus nach seinen Gefiihlen tiber die
Abtriinnigen ausgefragt, um zu bestimmen,
ob es sich nicht um ein Kind der Nacht han-
delt (s. weiter unten).

Die Gehornten Rate

Die Architektur der Renegaten ist ziem-
lich einfach. Thre Existenz ist neu und diese
Organisation hat nicht so viele Mitglieder
wie die Cypher-Zauberer oder Der Winkel.
Die Fiihrer sind elf an der Zahl, einer fiir
jedes dimmrige Konigreich. Sie treffen sich
bei einer Versammlung, die der Gehornte Rat
genannt wird, zu bestimmten Zeiten. Diese
und der Ort des Treffens werden immer von



Leiblicher Cousin?

Alle, ohne Ausnahme, sind sehr tiber-
rascht sobald sie zum ersten Mal Aug' in
Aug' mit einer Kuh gegeniiberstehen! Tat-
sachlich handelt es sich um die schmerz-
hafteste Begegnung dieser stolzen Person-
lichkeiten. Es ist also ratsam, einem Mino-
tauren gegeniiber keine Witze iiber dieses
Tier zu machen. Diese Jahreszeitlinge se-
hen dieses Tier als einen Fehler der Natur
oder schlimme - und boshafte - Spielerei
eines Ewigen an. Diejenigen, die den Zorn
der Minotauren auf sich ziechen wollen,
sollten sie mit diesen Rindern vergleichen.

einem auf das andere Mal festgelegt. Die
Organisation wird vom Direktor, auch der
Grofe Gehornte gennant, des betroffenen
Landes gesteuert. Jedem Grofle Gehornte
steht es frei, die Bewegungen in seinem Ter-
ritorium zu organisieren. lhm muss aber im-
mer von einem Minotaurus seines Vertrauens
assistiert werden. Wenn er also sterben sollte,
ist seine Nachfolge gesichert.

Verpflichtungen

Die Organisation verlangt nicht viel von
ihren Mitgliedern. Die Abriinnigen sollen so
oft wie mdglich auf den Ruf der Renegaten
antworten um ihnen zu dienen. Das ist oft bei
Expeditionen in Abyss der Fall, um Kinder
abzuholen oder zu retten, Ddmonen oder
Dunkle, Onyxium-Jéger, zu eliminieren... Sie
miissen auch einen Anteil ihres Einkommens
abfiihren, nach threm Gutdiinken. Die Mehr-
heit von ihnen geben aus vollem Herzen. Die
Renegaten haben deswegen Mittel um Mino-
taurensduglinge in Vertragen auszuhandeln,
Kopfgelder auf Beschworer in den Reihen
der Wichter Abyss und auf Onyxium-Jager
auszusetzen, um die Schiaden zu bezahlen,
die die jungen ab und zu in den ddmmrigen
Konigreichen anrichten.

Die Renegaten miissen auch einen Eid
respektieren, denn sie bei ihrer Einfiihrung
leisten. Es handelt sich um einen Ehrencodex,
der die folgenden Punkte umfasst.

e Du verritst kein Geheimnis iiber die
Renegaten, nicht einmal an deine
Briider.

e Du hilfst deinen Briidern in ihren N6-
ten, nachdem sie Abyss verlassen ha-
ben.

e Du jagst all diejenigen Unverscham-
ten, die uns wegen des Onyxiums ver-
folgen.

e Du arbeitest nicht mit den Legionen
des Schatten zusammen.

e Du respektierst die Gesetze deines
Exil-Reiches.

e Du suchst mit allen Mitteln einen
Nachkommen, den du im Geiste der
Abtriinnigen erziehst.

e Du totest die Botschafter Abyss, die
unserem Dekan bdses wollen.

e Du leistest dem Namen der Dame des
Sommers Respekt, der Schonen.

e Du verfolgst die verdammten Jahres-
zeitlinge.

e Du versuchst, unseren gefangenen
Briidern zu helfen, den Eingeweiden
Harmundias zu entkommen.

Im Gegenzug erhalten die Mitglieder Geld
als Hilfe, wenn sie in Noten sind. Das hingt
natilirlich vom Wohlwollen jedes einzelnen
ab. Die erbrachte Hilfe hdangt von individuel-
len Anforderungen ab. SchlieBlich profitieren
die Renegaten von Trainings aller Arten, die
prinzipiell die Fahigkeiten, das Wissen und
das Okkulte betreffen.

Was denke ich von...

den Jahreszeitlingen

Draaken: Unsere Cousins des Herbstes
sind schwach. Wir sind stark. Sie kommen
von den Bergen herab und wir zeigen ihnen
unsere Stérke!

Gnome: Die Gnome sind willens-
schwach... Da, wo wir Gerechtigkeit sind,
sind sie Betrug! Sie geben uns Anlass dazu.

Schwarzfeen: Ein Wissensbrunnen ohne
Grund! Wir respektieren sie fiir ihr Wissen
tiber den Schatten und fiir das Ungliick, das
uns bedriickt.



Giganten: Diese eingebildeten Weisen
sind voll mit guten Ratschldgen. Sollen sie
doch mal versuchen sich die Zeit zu nehmen,
in Abyss zu leben!

Kobolde: Wie soll man Vertrauen haben
mit diesen primitiven Wesen, die es lieben, in
den Baumen zu leben? Sie verkdrpern
Leichtsinnigkeit. Es ist nicht gut, seine Zeit
in dieser unruhigen Periode, die wir durch-
schreiten, zu verschwenden.

Medusen: Diese Intrigantinnen sind sehr
hartnickig. aber sie sind bessere Kreaturen
als diejenigen, denen wir in unserer Kindheit
begegnet sind.

Morganas: Wir kennen keine Liebe, wir
mogen sie nicht und wir mogen sie noch we-
niger als sie tragisch sind!

Zwerge: Gewissenhafte Leute die ihre
Arbeit so lieben wie wir Ordnung mogen.

Oger: Als Briider des Sommers respektie-
ren wir sie fiir ihre Wildheit und ihre Liebe
fiir den Kampf. Aber sie sind trotzdem ein
wenig klein, nicht?

Pixies: Zu klein um anstdndig zu sein!

Satyre: Ardent zu kennen reicht uns, um
uns ein Bild vom Rest dieser Perversen zu
machen!

den Ewigen

Der Dunkle: Man sucht sich seine Freun-
de aus, nicht seine Familie. Man muss mit
ithm auskommen.

Die Maske: Der ewige Feind, wir wissen
weder wer er ist noch was er ist aber er wird
nicht siegen, solange wir aufrecht sind!

Die Musen: In ihrer Perfektion haben die
Musen vergessen, dass es Unvollkommenheit
gibt und es ist an uns, sie auszuhalten. Vielen
Dank!

Janus: Wir wissen nicht, was er vorhat
aber es ist klar, dass wir eines der Stiicke in
seinem Spiel sind. Auf der weillen Seite spie-
lend werden wir einmal wechseln

den Sterblichen
Die Cypher-Zauberer: Sie haben es ge-

schafft, Ordnung ins Imperium zu bringen,
dass ist eine gute Wahl und diejenigen von

uns, die ihre Kunst praktizieren, hingen ihr
mit Freuden an.

Der Winkel: Wir mogen die kantigen
Dinge. Wenn sie in ihrer Ecke bleiben, wird
alles gut.

Der Rat der Dekane: Wenn wir bei ihm
einen Vertreter haben, ist alles gut und wir
hoffen, dass das so weiter geht.

Inspiriert sein

Die Inspiration ist die beste Sache, die mir
passieren konnte. Ohne sie wiirde ich nur
stark sein, aber mit ihr bin ich sehr stark!

Bors von Gard

Vor- und Nachteile

Vorteile

Scharfrichter (2, Amt)

Sie sind der Scharfrichter eines Reiches.
Das bedeutet nicht, dass Sie es mdgen zu
toten. Sie machen es nur auBerordentlich gut.
Man sagt, dass man nicht Henker sein kann,
ohne sadistisch zu sein. Im Allgemeinen ist
das die Ansicht derjenigen, die Ihr tétet. Die
Axt und das Rad symbolisieren die zwei Ex-
treme Ihrer Kunst. Ihr habt die Wahl, wenn
der ortliche Machthaber sie nicht fiir Euch
trifft. Aber das ist nicht alles. Man {ibertragt
Euch manchmal die Aufgabe, die Gefange-
nen zu befragen. Ob Thr das mogt oder nicht,
ist nicht wichtig! Euer Gerechtigkeitssinn
liefert Euch die notwendige Kraft, diese Auf-
gabe anzunehmen.

Dieses Amt — besonders die Angst, die es
einfloBt — bringt viele Vorteile. Ein Haus
abseits der Stadt ist Ihnen ebenso iibertragen
wie eine Rente, dessen Betrag von Eurem
Herrn festgelegt ist. Es sei denn, dass Sie pro
Auftrag bezahlt werden. AuBBerdem gehort
ein Teil der Produktion der Einwohner Threr
Domine Thnen. Der Bécker legt Thr Brot zu-
riick und an den Markttagen konnen Sie alles
nehmen, was in Thre Hand passt. Man erzihlt,
dass ein riesenhafter, Uglar genannter Mino-
taurus die Verurteilten erdrosselte und so
grofle Hiande hatte, dass er die Héndler in
seiner Umgebung ruinierte. Der Baron erhob




daraufhin eine Steuer, deren grofiten Teil er

den Marktleuten tlibertrug, damit sie ihre Té-

tigkeiten wieder aufnehmen konnten.
Voraussetzung: Keine

Richter (3, Amt)

Sie sind das Gesetz! Wenige Konigreiche
unterhalten solche Beamten. Diejenigen, die
es machen, legen die Sicherheit ihrer Stadte
in Thre Hénde. Die extreme Strenge der Rich-
ter schreckt viele Verbrecher b. Es liegt nur
an Thnen, diese Aufgabe sehr rentabel zu
machen. Achtung! Minotauren sind selten
korrupt. Sie besitzen einen schonen, mit den
Dienern ausgestatteten Wohnsitz, was aus
Ihnen eine bedeutende Personlichkeit [hrer
Stadt macht. Sie werden immer von einem
ergebenen Schreiber begleitet. Sie miissen
ihn ausbilden, da er Thr Nachfolger ist.

Voraussetzung: Gesetz 8.

Privatlehrer (1 bis 5, Amt)

Sie sind ein berithmter Lehrer. Sie werden
von Thren Arbeitgebern geschédtzt und es ist
wahrscheinlich, dass Sie sich schon ihres
dritten Kindes annehmen. Auller den Finanz-
vorteilen respektieren Thre ehemaligen Schii-
ler Sie - Sie beeinflussen ihren Lebenslauf -
und sind immer bereit immer, Thnen zu hel-
fen.

Die Kosten dieses Vorteils hingen von der
Schiilerzahl ab, deren Bildung Sie vollendet
haben.

Voraussetzung: nichts angegeben.

Steuermannsmaat (2, Amt)

Sie sind der erste Maat an Bord eines
Schiffes. Sie sind das Bindeglied zwischen
dem Kapitin und der Mannschaft. Mit die-
sem Titel sind sie fiir die Disziplin an Bord
verantwortlich. Sie bestrafen auf Befehl des
Kapiténs Schuldige, Sie unterbinden Deserta-
tionen und Sie heuern neue Seeleute an. Die
letzteren respektieren Sie - es sei denn, dass
Sie es nicht wert sind und sie beschlieflen,
Sie an einem stiirmischen Abend iiber Bord
zu werfen. Wenn Sie in einen Hafen kommen,
wo Thnen Ihr Ruf vorauseilt, brauchen Sie
nicht lange, um einen Gruppe von Kerlen zu
versammeln. Die Ehemaligen Threr Besat-
zung griiBen Ihre Liebe des Meeres und ihre

Sohne. Als Offizier wird Thnen ein Teil jeder
Prise zugeteilt.

Der Steuermannsmaat verkorpert die Ge-
setze der Seeleute auf See. Er ist verpflichtet,
jeden Kapitin seines Kommandos zu enthe-
ben, der seine Besatzung und ihren Glauben
an das Meer nicht respektiert.

Voraussetzung: Navigation 8

Aus technischen Griinden werden nur die
kleinsten Minotauren (Grofie <= +1) an
Bord von Schiffen akzeptiert.

Kéampe des Biestes (5, Jahreszeit)

Sie sind dabei, der Kdmpe des Biestes zu
werden (s. weiter unten), ob Sie es nun wis-
sen oder nicht. Es beobachtet Sie, wartet auf
Ihre Reaktionen auf Probleme oder Ereignis-
se, die es absichtlich auf Threm Weg platziert.
Friiher oder spater werdet Thr auserwéhlt und
es liegt an Thnen, sich wiirdig zu erweisen.
Wenn nicht, werdet Thr Vaterzorn erleben.

Wenn Sie gleichfalls das Amt ,,GroBer
Gehornter* wihlen (s. weiter unten), brau-
chen Sie nicht auf die Voraussetzung zu ach-
ten. Zusétzlich erhalten Sie einen Bonus von
+2 auf alle Gesellschaftswiirfe fiir Ddmonen
und andere Jahreszeitlinge und einen Bonus
von +3, wenn Sie mit Ogern, Riesen oder
Minotauren zu tun haben.

Sie miissen das Einverstindnis Threr
Grauen Eminenz haben, um diesen Vorteil
nehmen zu konnen.

GroBer Gehdrnter (3, Amt)

Sie sind ein wichtiges Mitglied der Rene-
gaten, Sie sitzen im Gehdrnten Rat und Sie
sind fiir einen Teil Harmundias verantwort-
lich. Es obliegt Thnen, zu versuchen, neue
Mitglieder zu werben, neuen Mitgliedern der
Renegaten zu helfen, an der Oberfliche zu
iiberleben, Finanzen zu finden, Infiltrationen
von Verritern vorzubeugen und Treffen Threr
Division zu organisieren. Sie sind also sehr
beschéftigt... Um so mehr als es moglich ist,
dass Sie ein weiteres Amt innehaben, um
Thre Tatigkeit fiir die Organisation zu tarnen.

Zum Ausgleich haben Sie einiges Wissen
iiber Onyxium — Sie diirfen nach den klassi-
schen Regeln bis zu fiinf Kréfte wéihlen und
Sie haben das Recht auf zwei Verlockungen




pro Kraft (s. weiter unten). Sie konnen au-
Berdem gelegentlich andere Mitglieder fra-
gen, Thnen bei irgendwelchen Aufgaben zu
helfen.

Sie profitieren automatisch vom Amt ,,Re-
negat®, ohne dessen Kosten zu zahlen.

Voraussetzung: Diplomatie oder Intrige 8.

Renegat (1, Jahreszeit)

Sie sind Mitglied der Renegaten. Es ist
nicht Thre Aufgabe, innerhalb der Gesell-
schaft Entscheidungen zu treffen. Sie fiihren
die Entscheidungen aus. Jedoch hindert Sie
nichts, die Initiative zu ergreifen. Man ver-
langt von Thnen nur, Ihre Dienste zur Verfii-
gung zu stellen und jedes Jahr eine Geld-
summe bereitzustellen, wenn Sie es konnen.

Als Ausgleich haben Sie drei Onyxi-
umkrifte bekommen (Schwelle 15).

Kind des Biestes (8, Jahreszeit)

Sie sind das Kind der Bestie. Es spricht
regelméfBig mit Thnen in Threm Schlaf. Den-
noch leben Sie an der Oberfldche iiber [hrem
Vater — Sie haben Thn noch nie gesehen. Sie
wurden Renegaten anvertraut, die Sie wie ihr
eigenes Kind aufgezogen haben. Ihr Wachs-
tum war eindrucksvoll, Sie sind so gro3 wie
ein Wichter von Abyss und {iberragen Thren
Adoptivvater um einen guten Kopf: Sie er-
halten zusitzlich die Vorteile ,,Riesig® und
,Kraft der Natur®. Thre Beziehungen zu Déa-
monen sind zweideutig. Sie erkennen Ihre
Herkunft in Thren Ziigen und sie fiirchten Sie.
Sie erhalten fiir alle Aktionen mit Ddmonen
eine Bonus von +2. Eine Sache verwirrt sie
allerdings. Warum hat er Sie nicht bei ihm
behalten, wenn er Sie so mag? Sie miissen
ihn frither oder spiter um aufsuchen, um
Antwort auf Ihre Fragen zu bekommen!

Sie miissen das Einverstidndnis Threr
Grauen Eminenz haben, um diesen Vorteil zu
wihlen.

Kampfgespiir (6, Korper)

Der Kampf ist Thr Leben und seine An-
kiindigung elektrisiert Sie. Sie bleiben nie-
mals an einem Platz, Sie lieben den Stof} der
Waffen, das Kampfgeschrei, den Schweil3
und das Blut, die flieBen. Sie sind begabt und
Sie wissen es.

Jedes Mal, wenn Sie eine Waffe benutzen,
fiir die Sie keine Fertigkeit haben, haben Sie
anstelle von -3 einen Wert von 1 in der Fer-
tigkeit. Zusitzlich wiirfeln Sie, wenn Sie im
Kampf eine 10 wiirfeln, nicht einen, sondern
zwei Wiirfel und nehmen das bessere Ergeb-
nis. Das stellt Ihre Fahigkeit dar, in den star-
ken Momenten Thres Kriegerlebens iiber sich
hinaus zu wachsen.

Pures Onyxium (6, Korper)

Thre Horner bestehen aus reinem Onyxium.
Dessen gegensitzliche Beziechung mit dem
Schatten und der Maske ist Ihnen bekannt
und Sie glauben, dass dieser Stoff eine Waffe
dagegen ist, worliber zu wachen man Sie
gebeten hat.

Die Tatsache, solche Horner zu haben,
ermOglicht Thnen, acht Lehren anstatt fiinf zu
meistern. Diese Horner konnen acht anstatt
fiinf an den Dunklen Korper gebundene Lei-
den libernehmen. Sie konnen keine zu den
perfiden Leiden gehorenden Vorteile entwi-
ckeln. AuBlerdem erhalten Sie bei Wiirfel-
wiirfen zur Bestimmung der Thnen von der
Maske auferlegten Perfidie immer das Mini-
mum.

Nachteile

Fiir die Ehre (3, Gesellschaft)

Sie folgen buchstabengetreu dem Ehren-
kodex der Renegaten (s. weiter oben). Das
bringt IThnen ziemlich viel Ungemach aber
Sie konnen nicht anders. Sie triumen davon,
wie zum Beispiel die Zensoren einen Bann
auf die Eidbriichigen Ihrer Organisation zu
sprechen. Trotz Threr beharrlichen Bitten hat
niemand vom Gehornten Rat Threr Bitte ent-
sprochen. Wenn Sie davon anfangen will
niemand Thre alberne Idee horen und fiir sie
stimmen.

Sie kénnen diesen Nachteil nicht nehmen,
wenn Sie den Vorteil ,,Renegat* oder ,,Gro-
Ber Gehdrnter gewéhlt haben.

Kind der Nacht (4, Seele)

Sie haben ein dunkles Mal an der Spitze
Ihrer Horner, das Sie als ein Kind der Nacht
kennzeichnet. Sie haben Abyss nicht verlas-
sen um ihr zu entflichen, sondern um Ihre
abtriinnigen Briider von Threm Fehler zu ii-




berzeugen und zu versuchen, sie nach Hause
nach Abyss zu fithren. Natiirlich sehen diese
Sie als einen Verrater an. Was die von unten
betrifft denken sie, dass Sie ein Renegat sind
und wollen Thre Erklarungen nicht horen.
Kurz und gut, Sie sind allein. Sie haben die
Finsternis gern und verstehen nicht, warum
andere sie hassen.

Déamonischer Richer (variabel, Gesell-
schaft)

Sie haben den Hass eines Ddmonen auf
sich gezogen, was auch immer der Grund ist.
Vielleicht ist es eine dunkle Geschichte eines
nicht erfiillten Paktes oder Sie ihn in der Ver-
gangenheit daran gehindert, aus Abyss zu
entkommen. Auf jeden Fall will er Sie dafiir
und wird versuchen, Ihnen zu schaden. Die
Kosten dieses Nachteils sind von der Macht
des beleidigten Ddmons abhdngig. Sie sollten
sich mit der GE eine Geschichte dazu aus-
denken. Es sei denn, dass Sie es ihn machen
lassen...

Fliissige Finsternis (3, Kdrper)

Aus Thnen tropft Finsternis. Es gelingt
derjenigen, die Sie bewohnt, nicht, sich zu
verfestigen; sie lauft aus den Poren Threr
Haut aus. Wenn Sie lange an ein und dem-
selben Ort bleiben, lassen Sie kleine dunkle
Pfiitzen hinter sich. Beim Aufstehen sind Sie
durchnésst und klebrig. Das hat keinen Aus-
wirkung auf Threr finstere Schwelle, jedoch
hat es eine schlechte Wirkung auf Thre Ge-

sellschaft - ausgenommen vielleicht in Abyss.

Béander mit der Finsternis (3, Korper)

Sie besitzen eine seltsame Verbindung mit
dem Dunklen. Bei jedem Zuwachs von Fins-
ternis erhalten Sie zwei zusédtzliche Punkte.

Wenn mir die Reiche erzahlen
wiirden

Die metallischen Bezirke

Es gibt wenige Orte, wo es viele Minotau-
ren gibt. Thre Demografie iibersteigt niemals
5 % eines Reiches. Es ist einfach zu bestim-
men, in welchen Bezirken Minotauren leben.
Im Allgemeinen beméchtigen sie sich eines
Teiles der Stadt, wo sie an ihre Morphologie

angepasste Gebaude bauen. Diese Architek-
turen sind seltsam und beunruhigend weil die
Minotauren versuchen, die Formen Abyss
wieder zu erschaffen. Die Sehnsucht ist nicht
der einzige Grund, der diese Bauten be-
herrscht. Die Minotauren versuchen auch
eine Atmosphire zu erschaffen, die die Da-
monen fiirchte. Sie hoffen, sich so vor dimo-
nischen Streichen zu schiitzen.

Die Soldnerrepublik

Das Erlernen des Kriegshandwerkes ist
fiir Minotauren leicht. Es ist also nicht selten
zu finden, dass sie ihre Dienste S6ldnergrup-
pen anbieten. Man findet in Orkhane, Haupt-
stadt des Reiches, eine riesengrof3e Festung,
die direkt aus dem Felsen geschnitten, mit
Metalltiiren und Labyrinthgéngen. Die At-
mosphdre ist dort sehr martialisch. Es ist ein
richtiger Albtraum fiir die Wesen des Schat-
ten. Fast alle Minotauren der Umgebung le-
ben in dieser Festung. Dieser Bund der Re-
negaten bildet eine der groBen S6ldnergrup-
pen von Harmundia, die Stahlhérner. Die
Mitglieder dieser Bruderschaft bieten allen
denjenigen ein wahres Vermdgens an, die
wichtige Informationen iiber die Anwesen-
heit von Beschworern oder iiber fliichtige
Minotauren in der Region liefern.

Die Wilden Gegenden

Die Stadt Nordheim ist das zweite Zent-
rum der Minotauren in Harmundia. Der Hass
von Roriks Klan auf den Schatten — der seit
einem Machtkampf in Vergessenheit geraten
ist — hat diesen ,,Barbaren‘ die Sympathie
des Dekan zugezogen. Zahlreichen Minotau-
ren haben beschlossen, ihnen ihre starke
Hand in den Kriegen der Klans zu leihen, die
das Land durchziehen. Sie fiihlen sich bei
diesen Stimmen wohl, wo die Korperkraft
zahlt und wo ihre verheerende Wut auf den
Schlachtfeldern ihnen grofite Bewunderung
bringt. Wieder einmal neigen die Minotauren
dazu, dass Kriegshandwerk auszuiiben. Man
findet sie oft auf den Posten militirischer
Wiirdentrager wieder. Manche haben sogar
das Vertrauen der Klan-Chefs verdient und
iiben den Posten eines Kriegschef aus.



Lyphan

Seltsamerweise findet man in Bukhrosha
nicht viele Minotauren, sondern in Mazdak.
Die Stadt der Dresseure zieht zahlreiche Mi-
notauren an, die ein Reittier suchen. Deshalb
ist ein ganzer Bezirk fiir die Dresseure und
fiir ihre Wesen vorbehalten. Es gibt viele
Experimente in diesen Zuchten. Ein riesiger
Bestienmarkt findet jeden Monat statt , wo
Minotauren die exotischsten Tiere Harmun-
dia kaufen. Um diesen Adaption auf die O-
berflache zu stiitzen, besitzen sie einen blii-
henden Markt sicherer Werte. Dort ist wirk-
lich der beste Ort, um einen (richtig) dres-
sierten Felsengreif zu finden.

AuBer diesen ehrwiirdigen Tatigkeiten
vermieten einige Minotauren ihre Dienste als
Séldner, andere sind den Kopf von durch das
ganze Land streifenden Pliinderer-Horden.
Diese Minotauren sind die ruchlosesten, die
es gibt. Sie haben nicht dieselbe Ordnungs-
liebe wie ihre Briider. Trozdem sind ihre
Horden von Pliinderern die organisiertesten
von ganz Harmundia und folglich die wirk-
samsten.

Einsamkeit

In den anderen Da@mmerungsreichen leben
die Minotauren nicht in Gemeinschaften. Sie
gliedern sich in die ortliche Bevolkerung ein.
Wenige nehmen ihr Aufnahmeland wichtig,
sie respektieren die Gesetze und sie werden
fir die Leute sterben, die thnen teuer sind.
Heimatlos suchen sie ein Haus, um sich ein
fiir alle Mal gut einzurichten. Trotzdem ist
der Ruf der Reise stark und, am Ende einiger
Jahre, gehen viele in mildere Lande. Mino-
tauren sind nicht einfach Landstreicher, sie
sind die groften Reisenden Harmundias.

Die Prinzgemeinden

Minotauren sind in diesem Reich sehr sel-
ten. Dennoch richten sich manche in dieser
Region wegen der Sonne und der Wérme ein,
die dort im Sommer herrschen. Aber das ist
nicht der einzige Grund fiir sie, dort zu leben.
Die Fiirsten finden, dass einen Minotauren
als groflen Arm zu haben der Gipfel der
Feinheit und der Wirksamkeit ist. Sie zichen
sie also durch verriickte Versprechungen von

Gold und Luxus an. Anders gesagt, die Fiirs-
ten der Kommunen, die ihren Willen durch-
setzen wollen, engagieren hdufig Minotauren.
Sie sind der Loyalitdt und der Unbestech-
lichkeit ihrer Richter sicher. Das ist {ibrigens
die groBte Schwiche dieser gehdrnten Beam-
ten. Sie konnen selten den Dingen Rechnung
tragen und finden sich verstrickten Komplot-
ten gefangen. Jedoch sind einige so daran
gewdohnt, mit den Ddmonen zu verhandeln,
dass sie die jaimmerlichen Machtkdmpfe der
Menschen nicht unterstiitzen. Sie finden, dass
die Fiirstlichen Kommunen das Theater der
Dekadenz in der Tageszeitung sind. Ein ,,gu-
ter Krieg®™ wiirde diese dahinsiechenden
Stadte wieder auf den Boden der Tatsachen
bringen. Wer weil}? Die Fiirstlichen Kom-
munen sind vielleicht das neue Paradies der
Jahreszeiten des Sommers!

Die Freibeuterenklave

Obwohl die Minotauren nichts haben, um
gute Seeleute zu sein, ist dieses Reich einer
der Orte, die sie am meisten schitzen. Zahl-
reiche Kapitdne schenken ihnen Vertrauen
und wihlen sie als Quartiermeister — oder
Oberbootsmann. Minotauren haben wirklich
kein Problem, sich Gehorsam zu verschaffen
und auf diejenigen zu achten, die den Seeco-
dex der Freibeuterenklave iibertreten!

Der Vater von Bors von Gard war stolz, weil
sein Sohn alle Attribute eines Wichters Abyss
hatte. Riesenhaft, mit auBergewdhnlicher Kraft,
war er einer der besseren Krieger seiner Dekan.
Keinen Gegner in seiner Grofe in Abyss fin-
dend, beschloss Bors von Gard, zur Oberflache
zu gehen.

Aber Harmundia war seinen Hoffnungen
nicht gewachsen. Er widmete sich wéhrend der
Jahre dem Beruf des Gladiators und wurde nie-
mals besiegt. Heute nimmt er nicht mehr an ei-
nem Kampf teil. Er hat eine Taverne in Abbad-
rah gekauft und ist von jetzt an Koch!

Die grofiten Vertreter des Dekan, die den
Geist dieser freien Nation gern haben, wer-
den von der Hunette in die Bezirksmilizen
rekrutiert. Sie sorgen dafiir, dass die Unord-



nung der Tavernen und der Bordelle nicht auf
die Strale kommt.

Das Reich Kesh

Die besonders feindliche Umgebung die-
ses Konigreiches entmutigt die Minotauren
nicht. Dennoch brauchen diese viel Wasser
zum Trinken. Diese Besonderheit gentigt oft
die Karawanenfiihrer zu entmutigen, Mino-
tauren-Eskorten anzuheuern.. Aber manche
Zonen des Reiches sind sehr gefdhrlich, um
auf die Kraft des Dekan verzichten zu kon-
nen. Am Ende dieser gefdhrlichen Missionen
in der keshitischen Wiiste beschlieSen zahl-
reiche Minotauren, sich nahe einer Oase ein-
zurichten, von den stolzen Einwohnern der
Wiiste verfiihrt. Aber nur die Madjids erlau-
ben sich, solche Giste zu haben.

Die Witwenlande

Als erstes: Dieses Reich ist nicht sehr lie-
benswiirdig zu Minotauren. Auflerdem hat
der Dekan viel Miihe zu akzeptieren, dass
Frauen eine Nation leiten. Trotzdem zdgern
Medusen, die diese Jahreszeitlinge rekrutie-
ren, um ihre Kinder grozuziehen, nicht, um
die kriegerischen Talente der Minotauren zu
bitten. Das ist wirklich der einzige Bereich,
wo sie sich nicht auszeichnen. Die beriihm-
testen Fechtmeister haben einen an diese
Damen angepassten Stil erfunden und ihn in
mehreren Generationen unterrichtet, sich die
Gunst von vielen Familien zuziehend. Aber
die Minotauren sind die Opfer ihrer Talente.
Einen minotaurischen Hauslehrer zu haben
ist ein Qualitdtszeichen, das den Snobismus
von Medusen néhrt. Sie stellen sie, ganz in
Leder gekleidet, auf priachtigen Festen aus.
Von dieser dekadenten Sitte profitierend,
haben einige Minotauren ihre eigene Klei-
derkollektion geschaffen, die sie manchmal
auBerhalb des Reiches der Schwestern zur
Schau tragen.

Die Marschen von Modehen

Die Minotauren sind in ganz Harmundia
verbreitet und ihr auBergewdhnliches Aufe-
res und ihre Regsamkeit werden gepriesen,
im Gegensatz zu den Riesen. Leider fiillen in
den Marschen von Modehen die Sylden die
Funktion als Wéchter des Landes wunderbar

aus. Die Modehener brauchen sich also kei-
ner Ausldnder fiir ihren Schutz zu versichern
und vor allem keine Jahreszeitlinge des
Sommers. Jedoch verbieten sie ihnen nicht -
im Gegenteil — sich in der Landwirtschaft zu
betdtigen. Diese Arbeit reizt Minotauren
kaum und diese ziehen es vor, sich vom
Reich, von seinen Sitten und von seinen un-
ertraglichen Kobolden fernzuhalten.

Urgamand

Wihrend des Krieges, der die alten Lan-
der Armgards getroffen hat, hat Agone von
Rundstein Minotauren als S6ldner angeheu-
ert. Ihre Rolle am Sieg wurde schlielich mit
Amtern belohnt. Die Mehrheit der Mitglieder
des Dekans, die in diesem Konigreich leben,
sind Kriegsveteranen oder junge Minotauren,
die gekommen sind, um die Nachfolge der
dlteren anzutreten. Das ihnen hauptsdchlich
iibertragene Amt ist das des Henkers oder des
Fechtmeisters. Der Minotaurus, der dieses
Amt innehat, geniefft im Allgemeinen das
Vertrauen seines Barons, der ihn seinen
Nachfolger iibrigens selbst wéhlen lésst. Es
gibt jedoch einige Ausnahmen. Urgamand
kennt heute tatsdchlich einen einarmigen
Minotauren, der, am Ende vielschichtiger
Intrigen, von einem Baron ohne Nachkom-
menschaft erbte!

Janrenia

Das pazifistische Reich ist nicht der be-
vorzugte Platz fiir einen Mann der Waffen.
Die Minotauren dieser Gegend sind sicher-
lich die gelehrtesten und diplomatischsten
ihres Dekan. Sie begleiten die Vertreterinnen
Janrenias bei ihren politischen Expeditionen.
Sie kampfen ebenfalls gegen die Pliinderer
der Freibeuterenklave. Kiirzlich haben sich
Minotauren vorgenommen, in den Bergen
auf der Suche nach den gefdhrlichen Berg-
bewohnern zu patrouillieren, die die Macht
der Biirgermeisterinnen verspotten. Obwohl
die Loge nur schwer die Anwesenheit dieses
Dekan auf ihrem Territorium unterstiitzt,
erkennt sie seine Wirksamkeit und freut sich,
dass die Minotauren an Stelle ihrer Truppen
kampft. Sie gewéhrt ihnen jedoch nicht den
Status eines Biirgers. Die Minotauren begnii-
gen sich damit, fiir die Arbeit gut bezahlt zu



werden — sie geben ihr Vermdgen im Allge-
meinen in Urgamand aus.

Die Liturgische Provinz

Die Liturgen sehen die Jahreszeitlingen
als Feinde an. Die Minotauren sind in ihren
Augen nichts mehr als widerliche Kreaturen,
die aus Abyss aufgetaucht sind. Dennoch
beschreiten einige Minotauren die Wege der
Liturgischen Provinz. Die Mehrzahl ist nach
Abym oder zu den Horner unterwegs. Es gibt
auch manchmal Minotauren, die der Liturgie
als Inquisitoren dienen und die nur auf die
Order des Ersten Liturgen antworten. Die
Idee eines "gehornten Orden" wurde zualler-
erst als Ketzerei betrachtet aber die aufrichti-
ge Reue der ersten seiner Inquisitoren sowie
ihre Kenntnisse von den Ddmonen gaben
dem Primat Recht. Die gehdrnten Inquisito-
ren lassen die liturgische Gerechtigkeit mit
Schwung und Uberzeugung herrschen. Sie
sind gleichzeitig dazu bestimmt, einige des
Verrates am Ersten Liturgen verdichtige Pri-
maten zu liberwachen.

Abym

Es ist nicht erstaunlich Minotauren in der
Stadt der Schatten zu finden. Und dennoch
ist noch nie ein Renegat aus Abyss direkt in
Abym aufgetaucht. Die Zuginge sind gut
bewacht. Andererseits, nach abyssalen Ge-
rliichten, kommen Minotauren aus gutem und
geheimem Grund. Sie zu fragen niitzt nichts,
sie bleiben stumm und brausen leicht auf. Sie
sind im Allgemeinen sehr alt, auf jeden Fall
alt genug um die letzte Invasion Urgamands
in die Liturgie mitgemacht zu haben! Das ist
sicher ein Hinweis, aber man weil3 noch zu
wenig vom Thema, um Hypothesen zu
verbreiten.

Neue Regeln

Manover

Aufspief3en
Voraussetzung: Horner

Ini.: -1 Att.: +2
Par.: -1 Schaden: +5

Der Minotaurus macht einen gewaltigen
Kopfstol3, um sein Opfer aufzuspiefen. Es ist
zu bemerken, dass die Koptbewegung seine
Aktion etwas verlangsamt und er leichter zu
treffen ist aber der Schaden ist fatal.

Schild durchstofien

Voraussetzung: Der Gegner muss einen
Schild und der Angreifer Horner haben.

Ini.: -3 Att.: +5

Par.: -3 Schaden: +7

Der Minotaurus wirft seinen Kopf nach
vorne, ohne auf die Attacke seines Gegners
zu achten. Trotz der Gefahr ist er sicher, sei-
nen Gegner zu Brei zu stampfen!

Bewaffneter Sprung

Voraussetzung: Keine.

Ini.: +3 Att.: -4

Par.: +2  Schaden: +6

Von seiner Statur profitierend springt der
Minotaurus seine Waffe gewaltig schwin-
gend auf sein Opfer. Im Laufe dieses Mano-
vers macht der ungewohnliche Sprung den
Minotaurus sehr schnell und somit schwerer
zu treffen. Andererseits ist der Angriff unge-
nau. Es ist dem Minotaurus moglich, STR
Meter zu springen und STR * 1,5 Meter,
wenn er den Vorteil ,,Grof3* hat.

Vor-zuriick:

Voraussetzung: Eine Waffe mit GroBe +1
Ini.: -3 Att.: -3

Par.: +5  Schaden: +7

Der Angreifer macht einen méchtigen
Schlag und zieht die Klinge schnell zuriick.

Dieses Manover ist langsam und ungenau,
aber es erschwert sehr die Riposte.

Hebel aus Stahl

Voraussetzung: Mit einem Schild kdmp-
fen.

Init.: +1

Par.: +2

Att.: +2
Schaden: 0

Dieses Manover lasst den Gegner, seinen
Schild als Hebel benutzend, ausrutschen, um
den Ungliicklichen in den Luft zu werfen.
Der Minotaurus kann ihm dann einen Schlag



versetzen, wihrend er am Boden liegt. Das
Mandver verursacht keinen Punkt mehr
Schaden. Wenn das SM des Inspirierten bei
seinem Angriff 10 oder mehr ist, hat sich sein
Gegner beim Fallen verletzt. Die GE be-

stimmt den durch den Fall erzeugten Schaden.

Dieses Manover nahe einem Abgrund erfolg-
reich durchzufiihren hat unangenehme Fol-
gen - und im Allgemeinen endgiiltige!

Kunstvolle StoRRe

Jag’ die Miicke (Gigantenaxt, 24)

Das Opfer muss eine GroBe kleiner 0 ha-
ben. Der Angreifer muss eine Attacke ausge-
fiihrt haben, der der Verteidiger mit einer ES
von 10 oder mehr ausgewichen ist.

Moglicherweise ist dieser geheime Schlag
in Abyss entwickelt worden, um sich gegen
die Teufelchen zu erwehren. Er hat sich als
sehr effizient erwiesen, sich von Kobolden,
Gnomen und andere Schiandlichkeiten, die in
den dunklen Gassen der Stidte kriechen und
Komplotte gegen Minotauren schmieden,
Respekt zu verschaffen.

Der Angreifer macht einen wohl gezielten
Schlag aber verfehlt sein Ziel — er versucht,
es zu verfehlen. Diese letzte Ausweichbewe-
gung ist so schnell, dass das Opfer der Pen-
delbewegung der Axt nicht ausweichen kann,
die mit voller Wucht aufschligt. Sein zittern-
der Korper fillt tot zu Boden, wie eine ausge-
renkte Marionette.

Jungfernstofl (Dolch, 16), Minotau-
renstofl (Kurzschwert, 20)

Der Angreifer muss die Initiative haben
und eine ES von 10 oder mehr beim Atta-
ckewurf haben.

Dieser geheime Schlag wurde in den
Witwenlanden von jungen Medusen entwi-
ckelt. Er erlaubt ihnen, sich junger Méanner
zu entledigen, indem sie ihnen einen Dolch
in die empfindlichen Teile ihrer Anatomie
rammen. Der Treffer ist tddlich oder hinter-
lasst lebenslange Nachwirkungen. Wie auch
immer, der Unverschamte ist auBler Gefecht
gesetzt.

Ein Minotaurus — wirklich zu groB ist, um
auf die untere Anatomie eines Menschen zu
zielen — zieht das Ohr oder den Nacken vor.
Das Ergebnis ist identisch... Aber was wére
Harmundia ohne Schneid?

Magie

Wihrend der Kartographierung von Abyss
haben die Minotauren zahlreiche Onxyium-
vorkommen entdeckt. Sie haben auch festge-
stellt, dass sich die Menge eines jeden im
Laufe der Jahre vermindert. Alte Wéchter
von Abyss haben dann Parallelen zwischen
der Geburt eines Kindes und der spontanen
Verringerung des Onyxiums aufgezeigt. Es
scheint, dass bei jeder Geburt eines Minotau-
rus etwas von dem Onyxium verschwindet. ..

Der Gebrauch von Onyxium

Das Onyxium ist in Abyss am Tage der
Geburt der Neun Kinder, den ersten Minotau-
ren, erschienen. Die Damonen schrieben die-
se Erscheinung einer Verzauberung der Da-
me des Sommers zu. Es ist moglich, dass sie
das Biest benutzt hat, um eine Tiir zur unter-
irdischen Welt zu 6ffnen. Was es daher auch
immer ist, als das Biest sein Lehen zuriick
gewann, pflanzte es stolz Horner auf. Diese
Besonderheit weckte die Neugier zahlreicher
Hoher Teufel. Was war dieses Material? Wa-
rum trug es das Biest?

Die Horner sind das Ubel der Minotau-
renviter, da die Mutter sterben kann, bevor
siec dem erwarteten Sohn das Leben schenkt.
Ist es das Onyxium, das in diese Katastrophe
fiihrt? Diese Fragen und so viele andere blei-
ben ohne Antwort. Dennoch, Tag fiir Tag
werden neue Eigenschaften dieses geheim-
nisvollen Elementes entdeckt.

Die Lehre der Renegaten

Es sind die Renegaten, die die meisten
Nachforschungen iiber das Onyxium anstel-
len. Sicherlich aus Miiliggang: warum sich
an der Oberflache langweilen. Sie haben also
entdeckt, dass ithre Horner aul3erordentliche
Féhigkeiten verbargen, die sie leicht entwi-
ckeln konnten. Sie haben ebenfalls bewiesen,
dass bestimmte Verfinsterte, auch die Bosen
genannt, enorme Schwierigkeiten haben, die
Michte des Onyxium zu meistern.

Die Renegaten lehren die Beherrschung
des Onyxiums jedem Minotauren, der sich
ihrer Sache anchliefit. Diese Magie funktio-
niert liber die Kenntnis der magischen Struk-
tur Harmundias. Deswegen werden alle Wiir-



fe, die die Meisterung seiner Kréfte betreffen,
mit der Fertigkeit Harmonie, Spez. Onyxium,

durchgefiihrt.
Der Wert der maximalen Schwirze mar-

kiert die Schwelle, ab der sie einfach auf hort,

zu funktionieren, als ob ein Teil des Mino-
tauren verschwunden wire! Ein Minotaurus
kann nur fiinf Lehren beherrschen. Nur der
Vorteil ,,pures Onyxium* erlaubt die Ent-
wicklung von mehr Gaben. Die Dauer der
Lehrzeit in Tagen ist gleich der Schwelle.

Lehren meistern

Um neue mit Onyxium verbundene Krifte zu
lernen muss man einen Wurf von WIL + Har-
monie, Spez. Onyxium machen. Das Ergebnis
des Wurfes kann mehrere Auswirkungen haben.

5 oder mehr: Die Lehre ist gemeistert und die
Schwirze wird um einen Punkt erhdht.

0 bis 5: Die Lehre ist ohne Konsequenz
gemeistert.
-5 bis 0: Die Lehre ist nicht gemeistert, der

Waurf darf erst nach einer Woche wiederholt
werden.

-10 bis -6:  Die Lehre ist nicht gemeistert, der
Waurf darf erst nach einer Woche wiederholt
werden und die maximale Schwérze wird um
einen Punkt vermindert.

-11 oder weniger: Die Lehre ist nicht gemeis-
tert, der Minotaurus kann sie niemals lernen.

Gesunder Korper
Schwelle: 15
Maximale Schwiirze: 9

Der Korper des Minotaurus eliminiert alle
Fremdkorper und widersteht deshalb Krank-

heiten und Vergiftungen. Leider ist betrifft
das gleichermallen Heilkrduter und Drogen.
Der Minotaurus profitiert von einem +10

Bonus auf Wiirfe gegen AUS gegen Substan-
zen. Im Falle von Vorteil bringenden Produk-

ten muss dem Krauterhindler ein Wurf von
INT + Krauterkunde gegen 20 gelingen um

diese natiirliche Verteidigung herabzusetzen.

Scharfe Horner
Schwelle: 15
Maximale Schwiirze: 8

Die Horner des Minotauren wurden ge-
schliffen. In der Tat hat das Onyxium viele
verjliingende Sinter erzeugt, die wie Rasier-
klingen wirken. Die Horner verursachen 10
zusitzliche Schadenspunkte. Der Minotaurus
muss auf unterschiedliche Hindernisse auf-
passen, gegen die er stoit - sonst werden die
Balken seines Wohnsitzes verfluchte Kratzer
haben.

Finsternis aufspiiren

Schwelle: 15

Maximale Schwirze: 7

Wenn sich der Minotaurus einem Damon
nihert werden seine Horner schwarz und er
empfindet einen Stich im Nacken — der ihn
schlieBlich offenbart. In den ersten Tagen
funktioniert diese Lehre auch gut mit den sie
begleitenden Ddmonen. Danach gelingt es
den Minotauren, dieses Aufspiliren zu meis-
tern.

Es ist anzumerken, dass ein Minotaurus
nie die Dichte und Opazitét der Finsternis
splrt. Er lokalisiert sie nicht sondern kann
seinen Ort nur in einem Radius von 50 Me-
tern schétzen. Nach einem Monat der Benut-
zung ist er in der Lage, die Kreise der Ddmo-
nen zu unterscheiden.

Kleine Regeneration

Schwelle: 15

Maximale Schwiérze: 6

Beim Ausruhen regeneriert sich der Kor-
per des Minotauren. Nach ungeféhr fiinf Mi-
nuten erhilt er 10 — Schwérze an Lebens-
punkten. Diese Lehre funktioniert nicht bei
Wunden, die vor weniger als einer Stunde
zugefiigt wurden.

Diese Heilung geschieht automatisch und
kommt zu eventuellen Sorgen hinzu. Sie
kann zu denselben Bedingungen so viele
Male wiederholt werden wie nétig.

Finsternis zerstoren

Schwelle: 20

Maximale Schwarze: 5

Die Horner des Minotauren werden zur
Waffe gegen die Finsternis. Wenn sie gegen
einen Ddamonen eingesetzt werden, werden
die Schadenspunkte um +10 erhdht. Jedoch
liefert dieser Bonus keinen wirklichen Scha-




den. Er erlaubt, die Opazitit des Ddmons zu
durchdringen aber wird nicht von seiner
Dichte abgezogen.

Mittlere Regeneration

Schwelle: 25

Maximale Schwiirze: 5

Diese Regeneration funktioniert wie die
kleine Regeneration, nur dass (10 — Schwir-
ze) * 2 Lebenspunkte erhalten werden.

Grofle Regeneration

Schwelle: 30

Maximale Schwirze: 4

Diese Regeneration funktioniert wie die
kleine Regeneration, nur dass (10 — Schwir-
ze) * 3 Lebenspunkte erhalten werden.

Atherische Form

Schwelle: 30

Maximale Schwirze: 4

Innerhalb einer Minute wird der Korper
des Minotauren nebulds und dunkel wie die
Finsternis. Er kann dann durch Schliissello-
cher und Risse in Wénden gehen. Er erhilt
anschlieend schrittweise seine Konsistenz
wieder. Beide Veridnderung dauern je zwei
Kampfrunden. Der Minotaurus kann keinen
Gegenstand mit sich mitnehmen.

Perfidie aufspiiren
Schwelle: 30
Maximale Schwiérze: 3

nur darauf antworten und den Autor der tele-
pathischen Nachricht bestimmen, wenn er
selbst diese Lehre besitzt.

Die Finsternis

Onyxium scheint eine zweideutige Bezie-
hung mit dem Schatten zu haben. Die Horner
konnen die Auswirkungen der Finsternis ver-
dndern indem sie das Leiden modifizieren (s.
weiter unten). Sobald sie ein Leiden erhalten,
das den Dunklen Kd&rper ansteigen lésst,
konnen die Minotauren entscheiden, ob das
Onyxium die Kontaminierung ,,schluckt®.
Wenn Sie einen Wurf von WILL gegen 30
schaffen, erhalten Sie den mit dem Leiden
verbundenen Bonus fiir den Dunklen Korper
nicht. Jedoch kann dieser Wurf nur fiinf Mal
durchgefiihrt werden, auB3er Sie besitzen den
Vorteil ,,Pures Onyxium*. Wenn Sie es zum
sechsten Mal versuchen, informieren Sie Thre
GE, der Thnen die furchtbaren Folgen Ihrer
ungliicklichen Tat mitteilen wird!

Die Perfidie

Die Beziehung zwischen Perfidie und O-
nyxium ist eine unzweideutige. Dieser Stoff
reduziert das Krebstiibel, das sich in den Kor-
per und die Seele des Sterblichen ergief3t. Im
Gegensatz zu anderen Volkern bekommen
Minotauren, die Onyxium entwickelt haben,
Leiden langsamer.

Perfidie und Minotauren

Wie bei der Kraft Finsternis aufspiiren er-

laubt diese Lehre das Aufspiiren von grofer Perfidie Leidensgewinn

Perfidie. Jeder Perfide (Perfidie grof3er als 50 0 bis 45 Ein Leiden alle 15 Punkte
Punkte), der sich einem Radius von Willens- 46 bis 85 Ein Leiden alle 10 Punkte
kraft in Metern nahert, hinterldsst beim Mi- 86 bis 95 Ein Leiden alle 5 Punkte
notauren einen trockenes Gefiihl in seinem 96 bis 99 Ein Leiden alle 2 Punkte
Mund, so als wenn er die Wiiste von Kesch 100 Ein Leiden

durchquert hétte, ohne einen Tropfen getrun-

ken zu haben. Seine Horner bekommen von
einer Sekunde auf die andere eine rotliche

Féarbung. Wenn ein Minotaurus wiinscht, eine mit

einem Leiden verbundene Gabe zu entwi-
ckeln, kostet ihn das 3 zusétzliche Punkte an
Perfidie. Die Moglichkeit, den Vorteil ,,Pures
Onyxium* zu besitzen, verhindert die Ent-
wicklung von perfiden Gaben. Mit solchen
Hornern bekommt der Minotaurus immer das
Minimum auf die Wiirfe, die die Perfidie

Telepathie
Schwelle: 30

Maximale Schwirze: 3

Der Minotaurus kann seine Gedanken ir-
gendeinem Artgenossen in Reichweite von
WILL * 100 Metern mitteilen. Dieser kann



bestimmen, die von den Schergen der Maske
verursacht wird.

Onyxium und Handwerk

Onyxium interessiert die Minotauren nicht.

Zahlreiche Handwerker begehren dieses
mysteridse Produkt. Die talentiertesten kon-
nen daraus Gegenstinde machen, die die ori-
ginalen Formen haben und die Eigenschaften
dieses ritselhaften Stoffes aufweisen.

Ein Objekt aus Onyxium herzustellen be-
ndtigt ein besonderes Konzept, was durch
folgende Formel dargestellt wird:

GE + Bildhauerei, begrenzt durch Harmonie
(spez. Onyxium)

2

20 + Schwarze seines ,Besitzers® (0, wenn
reiner Stoff) und die der Kraft, welche der Hand-
werker erwecken will.

Ein Misserfolg ist unumkehrbar: die Kraft
ist nicht geweckt und das Wesen wird sie nie
konnen. Der Gegenstand bleibt jedoch in
guter Verfassung.

Um solche Objekte zu entwerfen, muss
der Handwerker Onyxium verarbeiten, was
die vorstellbaren Formen begrenzt.

Die Horner sind auch Beschwdrern niitz-
lich. Jedes Individuum, das zu beschworen
versucht und Horner aus Onyxium besitzt,
kann die Schwirze des Verstorbenen zu sei-
ner hinzufiigen. Er profitiert ebenfalls vom
Bonus der Horner. Dennoch kann er tiber

Raklo Hornausreifler

Raklo war ein Wichter von Abyss. Er jagte die
Renegaten um sie zu zerstoren. Aber eines Tages
entdeckte er den Wert der Horner seiner Beute
und beschloss, seinen Jagden im Auftrag von
Abyss ein Ende zu setzen. Er verleugnete die
Autoritdt seiner Hierarchie und war der Erste,
der Minotauren wegen ihrer Horner jagte. Die
Legende erzihlt, dass er furchtbare Krifte er-
warb indem er Obsidiane beschwor, von denen
er Unsterblichkeit erlang. In unseren Tagen irrte
er zwischen Abyss und Harmundia umbher, gro-
Ber und starker als in der Vergangenheit, immer
auf der Suche nach Renegaten als Beute.

diesen Umweg keinen Ddmonen eines hohe-
ren Kreises beschworen, als es ithm seine
Schwirze ermdoglicht. Wenn schlieBlich ein
Inspirierter Onyxium in dem Moment bei
sich trigt, in dem er Perfidie erhélt, bekommt
er einen Punkt weniger als im normal.

Die Bedrohung

Um die Verfinsterung zu iiberleben,
muss man finster werden.
Boses Sprichwort

Die Verfinsterten

Das Bose

Dieses Ubel befillt nur die abtriinnigen
Minotauren. Wihrend ihre Briider in Abyss
wichtige Muskelkapazititen entwickeln —
man sagt, dass sie sich der Bestie ndhern —
werden die Abtriinnigen bose.

Ansteckung

Die erste Konsequenz dieser Verdnderung
ist, dass der Minotaurus in seinen Berichten
iiber andere verbittert wird. Gezwungen, die
Diskussionen von Ddmonen anzuhoren,
nahm er ihre Denkweise an, ihre Art zu Den-
ken, ihre Redekunst und vor allem die Bos-
heit der AuBerungen. Nach und nach werden
seine Kommentare morderisch: Das kleinste
Wort bekommt eine schneidende Antwort,
um das Selbstwertgefiihl des Gespréachspart-
ners zu verletzen. Dieser ist nicht mehr als
ein dem Sarkasmus unterworfenes Opfer. Mit
einem BOsen zu leben ist ein Leidensweg,
bestimmt dazu, selbst einer zu werden. Und
es ist einfach eine Tatsache, dass das Dunkle,
noch mehr als das Entsetzen, dass Bose be-
nutzt, um sich zu verbreiten. Sogar Men-
schen, die Onyxium in einem Wasserbehélter
mit sich tragen, konnen bose werden.

Bei Minotauren, die nicht in Abyss leben,
entwickelt sich das Bose langsamer. Dieses
Leiden schlug Wurzeln wéhrend der Mino-
taurus noch unter der Erde lebte. Dann reifte
sie, als er zur Oberfldche geflohen ist. Diese
Entwicklung ist in Wirklichkeit die Frucht
eines Teiles der Verfinsterung, die der Mino-
taurus sie im Laufe seiner Verbannung mit-



genommen hat. Die Teufelchen und ihre
schidlichen Ratschldge sind an der Entwick-
lung des Bdsen natiirlich nicht ganz unschul-
dig.

Je mehr die Verfinsterung zunimmt, desto
mehr sammeln die Minotauren der Oberfla-
che Informationen iiber Abyss iiber die Au-
gen der Ddmonen, manche entwickeln das
Boése, um ein Mittel zu finden, wieder in die
Eingeweide von Harmundia zuriick zu keh-
ren. Die Bosen haben iibrigens die Gewohn-
heit zu sagen, dass das Bose den Minotauren
innewohnt ist und dass es eben Feigheit ist,
sie zuriickzudrangen.

Ob sich das Bose in Abyss oder auf der
Oberflache entwickelt hat, die Beschworung
hat eine gro3e Rolle bei diesem Reifeprozess
gespielt. Und das stellt inspirierte Minotau-
ren vor viele Probleme. Diese magische Pra-
xis ist wirklich eine méichtige Waffe im
Kampf gegen die Maske und ihre Verbiinde-
ten.

Das Bose und Politik

Das Bose hat nur verhidngnisvolle Folgen.
Sie entwickelt auch den freien Willen der
Minotauren, die, im Gegensatz zu anderen
Jahreszeitlinge, sich manchmal von den
Problemen der Dekanen entfernen zu konnen.
Weil die Bosen imstande sind, Entscheidun-
gen gegen die Absichten ihrer Jahreszeit zu
treffen. In anderen Wortern, sie werden sich

des Dramas bewusst, das um sie herum ge-
spielt wird und konnen es mit geniigend Ab-
stand analysieren, ein wenig wie die Men-
schen. Deshalb sind sie oft unter den aktivs-
ten Mitgliedern der Abtriinnigen.

In Abyss sind die Bésen nicht schuldig.
Die Wichter Abyss benutzen sie, um gegen
die Komplotte und Intrigen der Damonen zu
kampfen.

Was ich weiB...

Es gibt eine intrinsische Tatsache in der
Beschworung, die Minotauren niemals ver-
nachléssigen: die Ddmonen sind schlaue We-
sen, die Beschworern gehorchen, solange sie
sich dafiir interessieren. Bis zu welchem
Punkt kann man ihnen aus diesem Grund
vertrauen oder sich auf sie in schwierigen
Lagen verlassen? Auflerdem ist die Bezie-
hung zwischen dem minotaurischen Be-
schworer und den Ddmonen gestort.

Einerseits hindern sie sie, Abyss zu ver-
lassen und andererseits 6ffnen sie ithnen die
Tiren zu Harmundia. Die Beschworung stellt
die Minotauren und diejenigen, die sie be-
gleiten, also unaufhorlich vor Probleme! Sie
haben Schwierigkeiten, Gesellschaft um sich
zu behalten. Es ist wirklich schwer an der
Seite eines Jahreszeitlings zu leben, der den
Schatten so gut kennt.

Die folgenden Teile beschreiben nadher die
Kenntnisse des Minotaurus in der Beschwo-
rung ihrem Fortschritt entsprechend. Wir

Torvemine von Coronis

Der Legende nach floh Torvemine nach einem stiirmischen Streit aus Abyss. Er fand
sich nahe der verzauberten Stadt von Coronis in Seegebiet wieder. Er behielt den Namen
von ihr in der Erinnerung an einen alten Gastwirt, der ihm geholfen hat, seinen Platz unter
den Menschen zu finden. Im Verlauf der Jahre, von Schlacht zu Schlacht, wuchs sein Ruf
und er entwickelte die Kunst der Beschwdrung. Diejenigen, die ihm begegneten, erzihlen,
dass er zum Herrn der Schatten geworden ist, dass er sich danach verdndert hatte, nach
und nach ein Spezialist der ,,mdrderischen Antworten* werdend. In einem Wort, er wur-
de... Bose.

Als er die Existenz seiner Flamme und der Inspirierten erkannte, ging er nach Lorgol,
um einem furchtbaren Oger , einem Soldner zu trotzen, den er verdédchtigte, der Maske zu
dienen. Er reiste dann in Begleitung einer Menschenfrau, die Ténzer mit einer Katzen-
horde jagte. Die Gevattern beschuldigten sie, die Brande verursacht zu haben, die Lorgol
vor mehreren Jahren verheerte.

Das letzte zu diesem Thema herumgehende Gerlicht war dennoch seltsam. Sie hitten
eine Schule in der Soldnerrepublik erdffnet, bevor sie in die Horner gingen. Viele lehnen
es ab, an die Existenz von Torvemine von Coronis zu glauben.




empfehlen Thnen, sie erst zu lesen, wenn IThr
Inspirierter den entsprechenden Kreis meis-
tert.

Kreis I

Schwierig zu glauben, dass wir nichts ii-
ber diesen Kreis wissen. Wir waren gezwun-
gen, tdaglich mit den Ddmonen in Abyss zu
leben. Nicht von den Teufelchen zu spre-
chen...Diese schwachen Kreaturen sind oft
arrogant und geben vor, tausend Fdhigkeiten
zu haben. Die Armen, sie sind so schwach,
dass das die einzige Art ist, in dieser brutalen
Welt zu iiberleben. Sie nutzen ihren Ruf, um
die armen Leute der Oberfldiche zu beeindru-
cken. Aber weil wir sie so viele Jahre unter-
stiitzt haben, wissen wir, wie diese zierlichen
Wesen der Verfinsterung denken. Weif3t du,
dass wir in einer friiheren Epoche einen Rat
gebildet hatten, wo wir Zehntausende von
Zeugenaussagen zu diesem Thema gesam-
melt hatten? Wir haben dann alle ihre Krdfte
aufgedeckt und klassifiziert. Eine Titanenar-
beit. In der Folge hatten wir alle diejenigen
in ithren Schwdchen und ihren Krdften unter-
richtet, die es wiinschten. Ubrigens waren
wir es, die ihre wahre Natur entdeckten und
sie Opalins tauften.

Sorge dich nicht. Die Ddmonen des ersten
Kreises fiirchten sich vor uns Alle Ddmonen
schlucken ihre Verfinsterung hinunter wenn
sie feststellen, dass ihr Beschwérer ein Mino-
taurus ist. Auferdem sind die Opalins ent-
setzt von der Erkenntnis, jemandem zu dienen,
der sie so gut kennt. Sie fiihren ihre Aufgabe
im Allgemeinen schnell aus, um so schnell
wie moglich wieder in Abyss zuriickkehren zu
konnen.

Sie diirfen von Threr GE verlangen, Thnen
die Beschreibungen der einfachen und erfah-
renen Teufelchen aus dem Kapitel ,,Der
Dunkle* aus ,,AGONE* vorzulesen.

Kreis 11

Die dufserste Grenze. Viele von uns wer-
den ergebene Wdichter Abyss, wenn sie dieses
Niveau der Erkenntnis und Verseuchung er-
reichen. Wir wissen, wer unsere Feine sind.
Wir begegnen ihnen oft an der Grenze von
ihrer Welt, Abyss. Manchmal organisieren
sich die Ddmonen und versuchen, die schwe-

ren metallischen Tiiren zu durchschreiten,
die wir tiberwachen. Dann lassen wir sie
verschwinden, das ist unsere Pflicht!

Manche entscheiden sich dafiir, die
Schritte der Ddmonen zu tiberwachen, an den
Grenzen der Eingeweide von Harmundia hin
und her gehend. Sie entscheiden sich, sich in
die tiefen Hofe zu wagen, hoffend, einer der
Schiedsrichter der grausamen Spiele zu wer-
den, denen sich die Ddmonen hingeben, um
ihrem Hohen Teufel zu gefallen. Man nennt
sie die Botschafter.

Die Ddmonologie Thres Minotauren repré-
sentiert die verschiedenen Erkenntnisse, die
er Uber die Ddmonen bekommen hat, denen
er den Zugang nach Harmundia verweigert
hat. Das enthélt besonders Schliisse, die es
Thnen ermdglichen, sie iiber ihre Briidern des
zweiten Kreises sprechen zu lassen. Die GE
muss ihnen die Einstufung der Dd@monen in
Farben offenbaren, Sie erhalten zusatzlich
die Spezialisierung Hierarchie. Dennoch er-
halten Sie keine Kenntnisse iiber diejenigen,
die in Abyss herrschen. Die Azurin verraten
nichts tiber ihre Oberen, weil sie iiber dieses
Thema fast nichts wissen.

Kreis 111

Wenn jemals deine Kopie erscheint, weif3t
du, dass du zu weit gegangen bist. Du bist
wahrlich bose geworden. Deine Neugier auf
unserem Feind hat sich verschlimmert und
sie hat dich sehr weit in die Schwdrze gefiihrt.
Wir konnen nichts mehr fiir dich tun, weil du
von der Verfinsterung abhdngig geworden
bist. Du wirst dich mit dem Feind vereinigen
und uns schlieflich verraten. Nutze inzwi-
schen deine Krdfte, um den Kreaturen Abyss
das Leben zur Hoélle zu machen. Vergiss vor
allem nicht, dass dein Bruder deine Gedan-
ken lesen kann. Und dass wir dich gelehrt
haben, das gleiche zu machen. Nutze deine
Kenntnisse um alles zu entdecken, was du
kannst. Vielleicht dnderst du deine Meinung,
wenn du die Wahrheit erkennen wirst. Es sei
denn, es ist dann schon zu spt?

Es ist Thnen gelungen, in den Gedanken
Thres ddmonischen Zwillings die Natur der
wahren Herren von Abyss zu lesen. Sie ha-
ben die Existenz der Hohen Teufel entdeckt —
fragen Sie Ihre GE nach mehr Informationen



iiber dieses Thema. Zusitzlich haben Sie eine
der wichtigsten Informationen erhalten. Sie
haben verstanden, dass das Biest einer der
Ihren ist. Keiner der Minotauren kennt diese
Person. Es scheint in der Tat so, als wenn er
zOgert, mit seinen Nachkommen Kontakt
aufzunehmen. Dieser Kontakt wird im ersten
Kapitel dieses Buches beschrieben.

Kreis IV

Trotz meiner Warnung hast du darauf be-
harrt. Wehe dir, die Verfinsterung ist in dir.
Nichts kann mehr deine Verwandlung ver-
hindern... du bist bald ein Ddmon! Du bist
erledigt... Hast du es nun verstanden? Ah!
Du hast Angst? Ich verstehe dich, umso mehr,
als das es zu spdt ist. Bist du noch ein Mino-
taurus, eines meiner Kinder?

Ob Sie das Leiden ,,Zwilling der Finster-
nis* erhalten haben oder ob das Onyxium in
absorbiert hat, Sie kennen nun die Hohen
Teufel, ihre Namen und ihre Funktion in der
ddmonischen Hierarchie. Fragen Sie Ihre GE
danach. Sie wissen ebenfalls, dass einer von
thnen zdgert sie aufzusuchen. Sie wissen
noch nicht, um wen es sich handelt und Sie
fragen sich nach seinen Absichten

Kreis V

Ich habe oft versucht, dich vor dem Ubel
zu warnen, das an dir nagt. Aber es hat
nichts gebracht. Du bist ans Ende deines
Weges gekommen und dieses Mal ist es zu
spdt. Du wirst eine angenehme Begegnung
haben die es dir erméglichen wird, neue Ka-
pazitdten zu entwickeln. Du bist ein Unge-
heuer, eine bald an die Hohen Teufel ver-
kaufte Seele. Eine verlorene Seele, die nichts
mehr zuriickkaufen kann. Deine Briider wer-
den dich vielleicht jagen, wenigstens wirst du
das glauben. Und du wirst wiinschen, dass
sie dich einfangen... um es ein fiir alle Mal
zu beenden. Aber werden sie es wagen, dir
den Rest zu geben, wenn sie deinen defor-
mierten, Verfinsterung ausschwitzenden
Korper sehen werden? Werden sie nicht
fiirchten dir zu dhneln, vom Bosen angesteckt
zu werden?

Die Zukunft wird es zeigen!

Ich iiberlasse dich deinem Schicksal, mein
Sohn.

Leiden

Auf Grund der Progression zum Dunklen
bekommen die Inspirierten mehrere Leiden.
Ein Gliick fiir Sie, dass Sie einen Minotaurus
verkdrpern. Das Onyxium beschiitzt Sie ein
wenig. Wenn Sie beschlieBen, dass dieser
seltsame Stoff ein Leiden und die Vermeh-
rung der damit verbundenen Schwiérze iiber-
nimmt, entwickeln Sie sich anders. Sie fin-
den diese neuen Auswirkungen der dunklen
Leiden in der folgenden Liste finden. Die mit
einem Sternchen ausgestatteten sind den
Auswirkungen des Leidens anzupassen. In
Ubereinstimmung mit der Onyxiumregel
bekommen Sie den Punkt auf Ihren Dunklen
Korper nur, wenn Ihnen ein WIL-Wurf miss-
lingt.

Démonischer Spaimacher(*)

Wenn sich der ddmonische Spafimacher
threm Korper entwindet, werden Thre Horner
schwarz. Sie behalten jedoch den bernstein-
farbenen Glanz.

Zuwachs: 1 Punkt Schwarzer Korper

Mondsiichtig
Ihre Horner werden lang und dick. Sie ha-

ben Miihe, damit klar zu kommen, Thr
Gleichgewicht ist gestort. Mit solchen Hor-
nern zu kdmpfen ist zu einer schweren Auf-
gabe geworden: alle Thre Aktionen mit ,,Na-
tiirliche Waffe: Horner sind um X Punkte
erschwert (X = Dunkler Korper des Minotau-
rus). Nach zwanzig Wiirfen haben Sie sich
daran gewohnt und erhalten den Malus nicht
mehr.

Zuwachs: 1 Punkt Schwarzer Korper

Déamonischer Zwilling(*)

Ihr ddmonisches Double ist die perfekte
Nachbildung von Ihnen. Es hat keine Defor-
mationen aber bleibt ein Ddmon. Ein Teil
Threr Personlichkeit wurde bei der Erzeugung
dieses Zwillings dupliziert. Sie diirfen mit
TIhrer GE die Personlichkeitsziige diskutieren,
die der ddimonische Zwilling bekommt.

Zuwachs: 1 Punkt Schwarzer Korper

Bedriickende Prisenz
Sie haben den Eindruck, dass Sie Ihre
Horner verloren haben. Sie beriihren sie alle




fiinf Minuten um sich zu vergewissern, dass
sie noch da sind. Uberzeugt davon, dass sie
weg sind, haben sie Schwierigkeiten, sie im
Kampf einzusetzen. Jedes mal, wenn Sie sie
einsetzen wollen, muss Thnen ein Wurf von
WIL gegen 15 gelingen.

Zuwachs: 1 Punkt Schwarzer Korper

Verinderung der Sinne

Ihre Horner werden schwarz und matt, ih-
re Struktur ist von jetzt an wie die von Kar-
bon und sie strahlen permanent ein Hinter-
grundrauschen aus, das nur sie horen. Auller-
dem sind sie sehr empfindlich geworden.
Jedes mal, wenn Sie mit dieser natiirlichen
Waffe einen Treffer landen, verlieren Sie 5
Lebenspunkte.

Zuwachs: 1 Punkt Schwarzer Korper

Schwarzes Blut

Lila Venen sind lédngs Threr Horner er-
schienen. Schwiérzliche Fliissigkeit scheint
standig an ihrer Oberfliche zu flieen, was
thnen den Anblick einer endlos kriechenden
Raupe gibt. In Threr Anwesenheit machen die
Leute ihren Widerstandswurf gegen Entset-
zen gegen eine Schwierigkeit +5.

Zuwachs: 1 Punkt Schwarzer Korper

Déimonische Erscheinung

Ihre Horner deformieren sich. Sie verlin-
gern sich und winden sich in unterschiedliche
Richtungen. Sie sehen deshalb mehr wie
Horner von Ziegen als von Minotauren aus.
Mit ihnen zu kdmpfen ist also schwierig. Sie
haben in der Tat ihre Effizienz verloren (INI
-5, AT +1, Schaden -3/C).

Zuwachs: 1 Punkt Schwarzer Korper

Zwilling der Finsternis(*)

Diesmal keine Verdnderung! Dennoch,
von Zeit zu Zeit spricht eine gutturale Stim-
me aus Threm Mund. In diesen Momenten
konnen Sie nicht sprechen aber Sie kdnnen
frei gestikulieren. Sie konnen moglicherwei-
se Ihre Hande auf Thren Mund legen, um sich
zum Schweigen zu bringen. Generell hort die
Stimme auf zu sprechen wenn sie gesagt hat,
was sie zu sagen hatte.

Zuwachs: 1 Punkt Schwarzer Korper

Inneres Portal(*)

Die Spitzen Ihrer Horner beriihren sich
und wachsen zusammen. Sie bilden ein unre-
gelmiBiges Oval und machen keinen StoB3-
schaden mehr, jedoch Schlagschaden.

Zuwachs: 1 Punkt Schwarzer Korper

Mal der Hohen Teufel

Eines Morgens haben Sie seltsame, ein-
gravierte Symbole entdeckt, die Ihre Horner
schmiicken. Durch Befragung Ihrer Beglei-
tung haben Sie erkannt, dass sie nicht in der
Nacht erschienen sind. Einige von ihnen ha-
ben sie vor einigen Tagen entdeckt. Sie ha-
ben versucht sie zu entziffern aber es ist
nichts zu machen gelungen... der Sinn er-
schlief3t sich Thnen nicht.

Zuwachs: 1 Punkt Schwarzer Korper

Die Perfiden

Die Maske?

Ich bin froh, dass du gekommen bist. Sag
nichts, setz’ dich und hére mir zu. Du weifst,
dass wir Feinde sind. Seit mehr als zehn Jah-
ren ist das schon so. Ich habe deinen Sohn
und deine Frau getotet die du liebtest. Ich
habe geplant, dass du die Bitterkeit spiirst
aber ich bitte dich, verlass dich nicht aufihre
Macht.

Was du nicht weif3t ist, dass ich wie du
gewesen bin. Ein aktiver Abtriinniger fiir das
Uberleben der Minotauren. Beide haben wir
die Flamme erhalten, ich habe die Sklaven
des Meisters des Scheins bekdmpft und heute
bin ich einer von ihnen. Im Laufe der Jahre
unseres Kampfes konntest du meine Krdfte
bemerken aber auch die Missbildung meines
Korpers. Ich kimpfe aktiv gegen meine Trie-
be, um mit dir heute als Freund zu sprechen.
Tatscichlich komme ich, dich zu warnen. Bis
Jjetzt hast du dich all meinen Angriffen und
verzwicktesten Pldinen widersetzt, dennoch
haben meine Spione mir gemeldet, dass du
Feuer mit Feuer bekdmpfen wolltest.

Ich bitte dich, mach’ das nicht. Oh! Du
wirst glauben, dass ich dich anliige und das
ich deine neue Losung fiirchte. Glaube mir.
Ja, hore mich an, nur einmal. Zum ersten und



letzten Mal in unserem Kampf, mach’ keinen  heimtiickisch. Er entwirft komplexe und sub-
bléden Fehler. Sei nicht deine Wut, weil du tile Pldne. Ihr Ergebnis ist selten spektakuldr.

wenn du das machst, dich ihm anschliefsen Alle sind tentakelartig und bleiben also un-
wirst. Er wird dir Krdfte anbieten, die, sicher, vollkommen. Dies ist Teil seines Willens, das
riesengrofy sind, aber die nur eine magere vollendete Drama auszuarbeiten. Das ist
Entschddigung fiir die geistigen und physika-  seine Spielernatur. Ich bin tiberzeugt, dass
lischen Entstellungen sind, die du erleiden im Inneren seiner selbst hofft, besiegt zu
Wirst. werden. Wenn das geschehen wiirde hditte er
[...] das riesengrofse Vergniigen, mit den Toten
Nun werde ich dir eine Sache iiber deinen  zuriickzukehren. Das wdre ein Knalleffekt
Feind offenbaren. Du kannst ihn nicht besie-  nach seinem Geschmack. Na ja... Nicht so
gen. Die verzweifelten Versuche der Inspi- wichtig, Du solltest ein reines Herz behalten.
rierten in Harmundia, ihm den Schick- Dann wird sich deine Flamme entfalten. Du
salschlag zu versetzen, sind lobenswert aber ~ wirst neue Krdfte erhalten, die ebenso ein-
dem Misserfolg geweiht. Du, ich weif3, dass drucksvoll sind wie meine und die sogar
du ein Grofser unter den GrofSen bist. Du nicht den gleichen Preis haben werden. Ich
hast dich oft gefragt, warum ich dich nicht muss dich verlassen, man erwartet mich zu
getotet habe, wihrend ich dich zu mir ge- einem Kartenspiel. Mit etwas Gliick wird
bracht habe, nach Orkhane. Die Wahrheit ist, man sich nie mehr treffen.
dass meine Verderbtheit wollte, dass du mich Anonyme Diskussion zwischen zwei
besiegtest. Selbstverstindlich werde ich mich Minotauren, in einer Taverne in der So6ld-
mit Leib und Seele verteidigen, um dich in nerrepublik mitangehort.

den Staub zu werfen. Die Maske ist wie ich,

Erinnerungen von Urgl, dem Ungestiimen

Erster Tag des Zentauren im Jahre 1431

Ich erinnere mich an den Tag, an dem meine Kumpanen und ich und entschlossen, die
Maske zu bekampfen. Wir waren sehr jung. Wir glaubten an unsere Sache. Nichts konnte
uns authalten. Und meine Kameraden haben den Tod gefunden...

Jahre spiter, verzweifelt und vom Feind gejagt, habe ich entschieden, unseren Kampf
fortzufithren. Allein und mit ihren Methoden. Eine Anderung der Tatsachen lieB nicht
lange auf sich warten. Ich wurde méchtiger als die Wéchter Abyss. Anfangs habe ich wie-
der viele Schlachten gewonnen, habe ich die Schergen des Meisters des Scheins in ihren
Hohlen aufgekniipft. Jedes Mal weidete ich mich an ihrem Konnen. Je mehr ich mich mit
Hass néhrte, desto mehr gewann ich an Effizienz. Ich habe meinen Kampf verfolgt, stolz,
die Waffe in der Hand, die Wut im Bauch und die Hornern im Wind. Die Perfidie hatte
mir die Mittel gegeben, sie zu besiegen. Ich siegte. Ich gab es der Maske Schlag fiir
Schlag zuriick. Auge um Auge, Zahn um Zahn. Mein Vater wire stolz auf mich. Darin
war ich mir sicher.

Eines Tages dann, wihrend ich mich in einem Spiegel ansah, verstand ich, dass ich
nicht mehr war als ein Schatten meiner selbst. Der Geist, der mich belebte, war ihrer. Ich
hielt mich fiir tapfer, unbesiegbar. Aber ich spielte nur ihr Spiel. Ich gehdrte zu seinem
Theater. Ich verstand auch, dass ich mich ithm in Kiirze anschlieBen wiirde, um ihm zu
dienen.

Zweiter Tag des Zentauren im Jahre 1431

Heute ist mein erster Tag der Sklaverei. Ich habe meine gestrigen Schriften noch ein-
mal gelesen. Ich habe die Verbindungen durchschnitten. Es bleibt mir nicht mehr {ibrig als
mir die Venen durchzuschneiden. Die Methode ist gut, ich bin mir sicher. Man muss sei-
nen Feind kennen, um ihn niederzustrecken. Aber man muss sich bewahren kénnen und
das, dass konnte ich nicht. Leb wohl, Harmundia. Verzeih mir, was ich dir angetan habe.




Die Verlockungen

Ich muss dich noch mehr Sachen lehren.
Hore aufmerksam meine Ratschldge. Die
Flamme zu haben ist kein Selbstzweck. Die
Gefahr, die unser Feind darstellt, ist sehr
real. Glaube nicht, dass er dich nicht bemer-
ken wird, wenn deine Flamme flackert. Kei-
ner entkommt seinem Blick. Fiir ihn bist du
eine Quelle der Unsicherheit, eine Gefahr,
die er nicht ignorieren kann und er wird
nicht aufhoren zu versuchen, dich zu elimi-
nieren oder dich zu verfiihren. Wenn du untd-
tig bleibst, sei bereit, dich zu verteidigen,
weil er, friiher oder spdter, sich mit deinem
Schicksal beschdftigen wird. Wenn du be-
schlief3t, ihn und seine Schergen zu jagen,
sollst du aufpassen. Der Herr des Scheins
zieht es vor, die Gefdhrlichsten von uns zu
korrumpieren, um aus ihnen seine perfektes-
ten Diener zu machen. Denke daran, dass du
keine Zugestdndnisse machen sollst. Zwi-
schen der Sklaverei und dem Tod empfehle
ich dir wirklich den Tod. Eine letzte Sache,
lies dieses Tagebuch, ich habe es auf dem
Korper eines unserer Feinde gefunden. Das
war ein Minotaurus wie du. Uberfliege seine
Geschichte, denk’ iiber sein Scheitern nach,
und vor allem versuche nicht, demselben
Weg zu folgen, weil du niemals stark genug
sein wirst.

Im Geheimnis der Damen

Der Krieg, immer der Krieg...
Bors von Gard

Drei Mythen regieren das Leben der Ab-
triinnigen. Drei Glauben, an denen sie beson-
ders festhalten. Viele leiden nach mehreren
Lebensjahren an der Oberfldache daran,
schlecht zu sein. Sie stiirzen sich dann in eine
Suche, die sie im Allgemeinen bis ans Ende
ihres Lebens verfolgt.

Onyxium

Fundorte?

Dieses seltsame Material erschien mit den
ersten Minotauren in Abyss. Wenn auch

manche seiner Geheimnisse, besonders seine
Eigenschaften, durchdrungen wurden bleibt
vieles zu entdecken: seine Geschichte, sein
Ursprung, seine wahre Natur, usw. Und vor
allem, warum ist sie an den Sommer gebun-
den? Warum sind die Horner der Minotauren
daraus gemacht? Die Dame des Sommers
sollte auf diese Fragen antworten kdnnen
aber sie ist seit sehr langer Zeit verschwun-
den. Es ist wichtig herauszufinden, ob es
andere Onyxium-Vorkommen auflerhalb A-
byss gibt. Falls das der Fall ist haben sich die
Minotauren fest vorgenommen, sich ihrer zu
beméchtigen, wie auch immer der Preis ist.

Tiere mit Hornern

Etwas stort die Alten des Gehdrnten Rats.
Ihre Briider in Abyss besitzen Horner aus
Onyxium aber die Morphologien sind ver-
schieden. Die Wiachter Abyss erreichen eine
riesenhafte Grofe und sind unbestreitbar
stirker als die abtriinnigen Minotauren. Ist
Onyxium fiir diesen Unterschieden verant-
wortlich und, wenn ja, ist es die Verfinste-
rung?

Die Schone und das Biest

Um ihre Geschichte kennen zu lernen
miissen die Minotauren unbedingt ihre Eltern
wieder finden und sie iiberzeugen, ihnen iiber
ihre Urspriinge zu erzéhlen. Viele Spuren
zum Asyl der Dame des Sommers wurden
entdeckt aber nur zwei werden von den Ab-
triinnigen ernst genommen. Die Erste be-
hauptet, dass die Dame Zuflucht bei einem
keshitischen Prinzen in einem Palast gefun-
den hatte, der unter dem Sand der Wiiste ver-
gessen ist. Die Zweite erinnert an ein Netz
tiefer Hohlen unter den hiigeligen Erden des
Nordens, den Hornern. Leider sind alle, die
dieses Zufluchtstitte gesucht haben, ver-
schwunden. Was sind sie geworden? Die
Minotauren wissen es nicht. Sie hoffen, dass
die Maske ihre Projekte nicht kennt und dass
sie auch nicht neuen Lebensraum der Dame
des Sommers sucht. Was geschihe, wenn sie
sie vor den Briidern der Abtriinnigen wieder
fande?

Uberzeugt, dass Biest den Ort des Asyls
der Dame des Sommers kennt, fiihren einige
Botschafter der Abtriinnigen eine griindliche



Untersuchung bei den Hohen Teufeln durch.
Tatsdchlich denken diese Minotauren, dass

das Biest nicht ohne Grund verschwunden ist.

Einige behaupten, dass er sich der Schonen
angeschlossen hitte!

Andere Abtriinnigen sorgen sich. Sie sind
davon iiberzeugt, dass ein Ungliick die Bestie
getroffen hat oder dass dieser vor etwas
flieht... oder vor jemandem. Wére urspriing-
licher der Minotaurus die Beute der Maske?
Des Schatten? Von Thazi, dem Hohe Teufel
der Sukkubi? Oder sogar von Pan, dem Ho-
hen Teufel der Inkubi?

Homkivart der Alte

Dieser alte Minotaurus, von dem eini-
ge denken, dass er unsterblich ist — er hat
seit langem die Lebenserwartung seines
Dekan iibertroffen — ist ein perfektes Bei-
spiel fiir die Abtriinnigen. Nicht nur, dass
er trotz seine Jugend ein herausragender
Krieger war, Homkivart war ein talentier-
te Gelehrter. Man kennt ihn als Kédmpe
des Sommers und Verteidiger der Ehre
der Dame. Vor kurzer Zeit hat er seinen
Briidern das Geheimnis des Kémpen der
Bestie offenbart, dass ihn zu seinem Rep-
rdsentanten im Rat der Dekanen gemacht
hat. Er versteckt seine Feindseligkeiten
gegeniiber den Dekanen des Friihlings
nicht in seiner Brust...

Aber heute ist er dieser Querelen mii-
de und strebt an, sich weit weg von den
Seinen zuriickzuziehen. Die Grauen E-
minenzen murmeln dennoch, dass die
Ewigen andere Plédne mit ihm haben...

Viele Minotauren traumen davon, die-
ser lebenden Legende zu begegnen, seit-
dem er erklart hat, dass die Bestie seinen
Nachfolger fiir den Sitz im Rat der De-
kanen sucht. Diese Funktion wére nach
seinem Tod verfiigbar.

Der Champion

Seit der Griindung des Rates der Jahres-
zeiten hat das Tier immer einen Champion
gehabt. Er représentiert dort den Dekan der
Minotauren in seiner Génze und verteidigt
dort ebenso gut die Bediirfnisse der Renega-
ten. Obwohl er selbst ein Abtriinniger ist, ist

er vom Tier personlich gewéhlt. Seine Auto-
ritdt ist unbestritten und die Schatten behaup-
ten, dass er der einzige Minotaurus ist, der
das seltene Privileg genieft, nach seinem
Willen zwischen Harmundia und Abyss zu
gehen und zu kommen.

Der zum jetzigen Zeitpunkt Letzte,
Hoémkivart der Alte, hat mehr als einen Mi-
notaurus aus Abyss gehen lassen und ihre
Aufnahme bei den Renegaten erleichtert.

Die Horner

Ist es moglich, dass eine Region einen
solchen Namen trigt, ohne an das Schicksal
der Minotauren gebunden zu werden? Selbst
wenn die Aufgabe schwierig ist, zahlreiche
alte Abtriinnige schlieen sich in dieser
feindseligen Gegend zusammen und glauben
- zu Recht oder zu Unrecht? — dort einen i-
dyllischen Ort fiir Minotauren zu finden. Ein
Friedhof, wo ihre letzte Ruhe von den nach
dem wertvollen Onyxium gierigen Pliinde-
rern nicht gestort werden wiirde.

In der Tat wissen nicht alle, wie die Le-
genden liber dieses ,,Paradies fiir Minotau-
ren“ entstanden sind aber alle sind {iberzeugt,
dass es sich um keine Einbildung handelt:
wenn alle Abtriinnigen {iber diesen Ort spre-
chen, dann deswegen, weil er existiert!

Von diesem Sprichwort iiberzeugt, sind
die Minotauren nah dran, ihr Leben zu riskie-
ren, die Lithurgische Provinz zu durchqueren
und die Wand des Glaubens zu iiberschreiten,
um diesen mythischen Ort zu entdecken. Die
Glaubigen von Sankt Noven glauben fest
daran, dass dieser Ort nur ein Tor zur Abyss
ist.



