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Agone

€ine Rollenspielspstem-Vorstellung
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6000 Jahre seiner Zeit voraus
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Zeitungsbericht: Ein Beriche
iiber Rollenspicl im
Allgemeincn und iiber die
regclm;i@igcn Rollcnspiel»
treffen der LEGENDE im
Cafe 23 in Kaiserslautern.

Quelle:
Express - Die Junge Seite der

Die in ein langes weifSes Kleid
gewandete Zauberin stand in der
Mitte des Audienzsaales. Baron Gis-

P’ﬂ card d'Emelgance hatte sie eingeladen,

nachdem sein Sohn nun bereits seit

zwei Wochen verschwunden war, kurz
bevor er die Tochter des Barons von

Quidram ehelichen konnte. Die Magi-

erin Elora hatte einen Ruf als Wahrsa-

gerin. Auf diesen Ruf baute der Baron

seine Hoffnung.

In der Mitte des lang gezogenen
hoben Raumes, dessen wunderschone
Buntglasfenster das dimmrige Licht
des Tages beinahe draufSen zu halten
vermochten, begann die Magierin,
zwischen vier prunkvollen goldenen
Kandelabern stehend, sich langsam
hin und her zu wiegen.

Um sie herum tanzte eine kleine

Rheinpfalz (28 Januar 2009)




Kreatur, gerade so grof§ wie die Spanne
einer Hand. Sie war in etwa geformt
wie ein Mensch, jedoch war sie von
einem strablenden Himmelblau und
besafS weder Haare noch ein geformtes
Gesicht, lediglich zwei kleine schwarze
Punkte dort, wo man die Augen er-
wartet hitte. Vor allem aber war diese
kleine Kreatur, dieser Téinzer, unsicht-
bar fiir die Augen des Barons und des
Hofstaats, die magische Kraft dieses
Wesens verbarg es vor den Augen der
Menschen, aufSer vor jenen, die sich
selbst Inspirierte nannten.

gone ist ein Rollenspiel

in einer magischen, mir-

chenhaften, barocken,
diisteren Welt, einer Welt, die beseelt
ist von der Flamme der Muse, iibersit
mit groflen Kunstwerken, phanta-
stischen Gebiuden und magischen
Artefakten einer vergangenen Epo-
che der Grofle. Diese Welt wird be-
droht von einem dunklen Gott und
seinen Verbiindeten. Dieser Gott, der
sich selbst die Muaske nennt, strebt
jedoch nicht danach, die Welt mit
simpler Gewalt zu unterjochen oder
zu zerstoren, sondern die Seelen ihrer
Bewohner zu erobern, sie zu locken,
zu verfithren und so gefligig zu ma-
chen.

inst war Harmundia,

die Welt, welche die vier

Musen schufen, voller
Schonheit und Kraft. Im Zeitalter
der Flamboyance schufen die Men-
schen und die Jabreszeitlinge viele
Dinge von Grofle und magischer
Macht, von denen einige noch heute
erhalten sind. Menschen und Krea-
turen der Jahreszeiten waren beseelt
mit der Flamme der Inspiration, ge-

schaffen aus der Essenz der Musen,

Diurns, des Herrn der Sonne sowie
den Seelen der Menschen, Sie verlich
den Menschen Inspiration und inne-
re Grofle. Starben die Menschen, so
kehrten ihre Flammen zum Seelen-
kern zurtick, jenem mystischen Ort,
der der Ursprung und Endpunkt der
Flamme war, um von dort aus erneut
zu einem Neugeborenen zu wandern
und ihn zu inspirieren. Der Maske
jedoch, dem dunkle Gegenpart der
Musen, der neidvoll auf die Welt
herb blickte, gelang es, den Seelen-
kern vor der Welt zu verbergen, so
dass dic Flammen der Inspiration
den Weg zuriick nicht mehr fanden.

i
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Bild oben: Titelbild des
Regelwerks Grey Papers

Seither ist Harmundia in ein ma-

gisches Zwielicht getaucht. In dieser
Situation nahmen es die machtigsten
unter den Jabreszeitlingen auf sich,
die Flammen selbst an auserwihlte
Neugeborene zu tibergeben, um den

f&ﬁ Kreislauf aufrecht zu erhalten.

cile der Flammen, jene,
die aus der Essenz Di-
urns, des Herrn der

Sonne geschaffen waren, verwandel-
ten sich in die Tinzer, kleine Kre-
aturen, die fihig waren, durch ihre

Tinze die magische Kraft Dinrns
wirken zu lassen. Jene Inspirierten,
die ecine entsprechende Begabung
besaflen, konnten diese Tinzer di-
rigieren, so dass ihre magische Kraft
gelenke wurde und so Magie gewirke
werden konnte.

ine zweite Moglichkeit,
Magie zu wirken, besteht
in den Groflen Kiinsten.

Besonders inspirierte Kiinstler kon-
nen durch Bilder, Skulpturen, Me-




lodien oder Gedichte Magie wirken.
Dies und der Aspeke, dass Harmun-
dia tbersit ist mit Uberbleibseln des
groflen Zeitalters der Flamboyance,
mit bizarren Bauwerken, die den Na-
turgesetzen trotzen, Gegenstinden
von unglaublicher Schonheit, die
derart perfeke gestaltet wurden, dass
ihnen magische Krifte innewohnen,
verleiht Agone eine auflergewdhn-
liche Buntheit. Hier fehlen die be-
langlosen Alltaglichkeiten, alles ist
grofd und besonders.

Je linger die kleine strablend
blane Kreatur um die Wabrsagerin
herum tanzte, desto kontrollierter und
koordinierter wurden die Schritte, bis
sie schliefSlich in einen gleichmifSigen
eleganten Tanz iibergingen. Funken
begannen anfzusticben, dort, wo die
Kreatur mit ibren winzigen FiifSchen
den Boden beriibrte. Uber der Wahr-
sagerin begann die Luft zu flimmern,
ein Bild zeichnete sich ab, verschwom-
men, vernebelt, wie eine Fata Morga-
na. Das Bild zeigte eine Burg, dunkel,
schwarz, glinzend, wie aus Obsidian
gehanen.  Schlanke, bizarre Tiirme
ragten iiber den dunklen Manern
empor in den von dunkelgrauen, von
Wolken verhangenen Himmel, der
Schwerkraft trotzend, zu schlank, als
dass es sich um gewohnliche Bauwerke
handeln konnte.

Immer grofSer wurde die Burg im
Ausschnitt des Trugbildes, immer stiir-
ker wurden die gebannt starrenden
Zuschauer in das Bild hinein gezogen,
auf das erleuchtete Fenster im hich-
sten Turm zu. In ihm sah man einen
Jjungen Mann in festlichem Gewand,
langsam und sinnlich tanzend mir
einer bildschonen Frau, deren Augen

Trauer und Einsamkeit ausdriickten,
deren blassblaue Haut sie mit einem
Kleid aus Kilte umgab.

Was bedeutet das? Der Baron
war bekannt dafiir, ein HeifSsporn zn
sein.

»Das bedeutet, dass er von einer
Morgana verhext wurde, einer Her-
zensbrecherin. Wenn Ihr ibn nicht
bald aus ibren Hinden befreit, wird sie
Besitz von ihm ergreifen. Sie wird sein
Herz nehmen und es in tausend Stiicke
brechen.” sagte die Wabrsagerin.

» 1br habt nicht mebr viel Zeit, bis
seine Seele in die Dunkelbeit fallt.

ie Maske ist eine stin-
dige Bedrohung fur
Harmundia. Er sorgte

dafiir, dass der Seelenkern verdunkelt
wurde und die Flammen nicht mehr
den gewohnten Kreislauf gehen kon-
nen. Er wirket im Verborgenen. Sein
Ziel ist es nicht, die Menschen mit
Gewalt zu bezwingen, sondern sie
durch Verfithrung gefiigig zu ma-
chen. So ist Agone dann auch kein
Spiel epischer Schlachten und gro-
Ber Krieger, sondern ein Spiel voller
Drama und Tragik, Liebe, Hass und
Verrat, Schuld und Bufle. Die Welt
Agones ist, wie die Welt, in der Shake-
speares grofie Dramen spielen, diister
und schicksalschwanger.

ie Spieler iibernchmen
die Rolle von Inspi-
rierten. Sie gehéren zu

den wenigen Auserwihlten, die von
den Musen gekiisst wurden und ihre
Flamme in sich tragen. Diese Flam-
me sorgt dafiir, dass sic Imstande
sind, die Fiden, an denen die Maske
ihre Marionetten tanzen lisst, zu er-

kennen, gegen die dunkle Bedrohung

(S




Bild oben: Titelbild des

Regelwerks Grimoire

vorzugehen und vielleicht eines Tages
Harmundia in ein neues glorreiches
Zeitalter zu fithren. Die Inspirierten
sind die Hoffnung Harmundias. Da-
mit sind sie jedoch gleichzeitig die
bevorzugten Ziele der Maske und ih-
rer perfiden Spiele.
ie Maske sucht, die
Seelen der Inspirierten
zu verderben, in ihnen
die dunkle Flamme zu sihen und
die Ernte cines Tages einzuholen.
Sie wird versuchen, die Inspirierten
in Verzweiflung und Einsamkeit zu
treiben, ihren Glauben an die Musen
in Frage zu stellen, und wenn all dies
nichts bewirke, sie zu vernichten.
inzu kommt die Dii-
sternis.  Harmundia
ist in ewiges Zwielicht
getauche, scit die Maske den Seelen-
kern verdunkelt hat. Dies verstirkt
den Aspeke, dass die Inspirierten vom
Schicksal auserkoren sind, gegen die
dunkle Bedrohung zu kimpfen und
gleichzeitig die bedeutendsten Ziele
der Maske.

Einige Meter iiber der Wabrsage-
rin saf§ Graniya auf dem michtigen
Kronleuchter. Sie war eine so genann-
te schwarze Fee, gerade einmal einen
halben Meter grof§ mit ledrigen dun-
kelgrauen Fliigeln auf ibrem Riicken,
die sie gevade mal die kurze Stecke vom
Boden hier hinauf tragen konnten.
Ein Blick in ibr runzliges, aschgraues
und von weifSen zotteligen Haaren
umrandetes Gesicht gab einem das
Gefiihl, Graniya hiitte bereits Aonen
durchlebt. Kaum jemand mochte sie
wirklich, doch sie war weise und ibhr
Rat beim Fiirsten sehr gefragt.

Auf der fernen Seite des Saales, ne-

ben dem Thron, stand Uyabak’, der
personliche Leibwichter des Barons.
Auch er war kein Mensch, sondern ein
Minotaur. Er iiberragte die um ibn
herum stehenden Personen beinabe
um einen Meter, wenn man die langen
Stierhorner, die aus seiner Stirm em-
por wuchsen, hinzu rechnete. Der Griff
einer mdchtigen Axt ragte iiber seiner
rechten Schulter nach oben. Wer dem
Baron ein Leid zuftigen wollte, miisste
sich erst mit ihm auseinander setzen,
was firwahr keine angenehme Vorstel-
lung war.

Dem bulligen Leibwichter zu Fiifen
safS Igsprang, ein Gnom. Klein ge-
wachsen selbst fiir seine Rasse war er
nicht einmal einen Meter grofS und
in ein buntes Kostiim gekleider nebst
einer Stoffkappe mit mebreren mit
Schellen ausgestatteten Spitzen. Auch
wenn er vornehmlich ein SpafSvogel
war und seiner Aufoabe als Hofnarr
auch mebr als gevecht wurde, so wusste
doch jeder, der ibn besser kannte, dass
er zu weitaus mehr im Stande war. Die
wunderschonen Melodien, die er seiner
Flite entlockte, hatten schon mebr als
einen Mann und noch mehr Frauen in

den Bann geschlagen.

gone bringt die Abkehr

von den in den groflen

Fantasy-Spielen iib-
lichen Rassenmustern. Elfen, Zwerge
oder Orks sucht man hier vergebens
oder sie existieren zwar, entsprechen
jedoch nicht den gingigen Stereo-
typen. Neben den Menschen gibt
es auf Harmundia die Diener der
Jahreszeiten. Fiir jede der drei Jahres-
zeiten gibt es drei Rassen, doch haben
sich die Herbstlinge gemeinsam mit

N ihrer Konigin auf die Seite der Maske




geschlagen. So bleiben neun weitere
Rassen, aus denen der Spieler wihlen
kann, die verspielten Frithjabrlinge,
die kraftvollen Sommerlinge sowie
die geheimnisvollen Winterlinge. Die
schén ausgearbeiteten Rassen verlei-
hen Agone ein wundervoll exotisches
und mirchenhaftes Flair weit jenseits
des phantastischen Realismus des
Schwarzen Auges oder der vielen Mit-
telerde-artigen Welten, die sonst so
bespielt werden.

Die Friihjahrlinge

obolde (engl. Sprites)
sind kleine naturliebha-
bende Wesen, verspielt

und frech, doch im Inneren gutmii-
tig. Jeder Kobold hilt Verbindung mit
einem magischen Baum, mit dem er
seine Lebensessenz teilt.

nome (engl. Spriggans)
sind nur unwesentlich
grofler als Kobolde. Im

Gegensatz zu diesen lieben sie jedoch
die Stidte und haben in beinahe allen
Stadten Harmundias eine Art Schat-
tenwelt aufgebaut. Sie sind zumeist
Hindler oder Diebe. Sie haben auch
cine hohe Kompetenz darin freie
Tiénzer einzufangen.

atyrn sind minnliche
Kreaturen mit dem
Oberkérper eines Men-

schen und Bocksbeinen. Sie sind oft
begabte Musiker und Kiinstler, wer-
den jedoch oft von ihren Emotionen
und Leidenschaften beherrscht.

Die Sommerlinge
inotauren sind wilde
Kreaturen,  eigent-
lich Bewohner des
Abgrunds, eines Reiches, dass vom

Dunklen, einem weiteren Verbiin-
deten der Maske, beherrscht wird.
Manchen von ihnen gelingt jedoch
die Flucht und sie versuchen sich in

der Oberwelt durchzuschlagen. Sie
sind beseelt von einem Drang nach

Freiheit und verfiigen auch tiber die P’ﬂ

Stirke, sich diese zu erkimpfen.

ger sind entgegen der
im  Schwarzen Auge
oder Dé&D  postu-

lierten Klischees keine dummen
Menschenfresser, sondern starke iiber
menschengrofle Krieger, die jedoch
leicht in Rage geraten.

iesen ﬁbcrragcn Mino-
tauren und Oger noch
einmal deutlich. Auch

sie lieben die freie Natur und sind

(S




Dic Zcichner der Bilder
sind Franck Achard und
Julien Delval und entestam-
men der Webscite

www .agone . de Sic
wurden uns freundlicher-
weise durch dn Webmaster

Jan bereitgestelle

im Grunde friedfertig, verfigen aber
tiber unbindige rohe Kraft.

Die Winterlinge
ie Zwerge Harmundias
entsprechen noch am
chesten dem gingigen
Bild der Rasse. Sie sind hier jedoch
nicht vornehmlich axtschwingende
Krieger, sondern grofie Baumeister.
Thre Widerstandskraft, ihre Sturheit
und ihre Birte haben sie allerdings
von anderen Fantasy-Zwergen tiber-
nommen.
edusen sind, wie in
der griechischen My-
thologie, Frauen von
auf8ergewohlicher Schonheit, deren
Haarpracht jedoch einer Anzahl von
Schlangen weichen musste, die sich
um ihr Haupt winden. Sie sind Mei-
ster der Verfithrung und Spionage
und oftmals grofe Kiinstler.
ie schwarzen Feen sind
Kreaturen, die un-
glaublich alt sind, die
wohl noch in den Zeiten der Flam-
boyance geboren wurden. Sie fallen
jedoch alle paar Jahrzehnte in einen
lange wihrenden Schlaf, wihrend
dem sie alle Erinnerungen an frithere

g
i
<
3

Wachzeiten verlieren. Diese kleinen
Kreaturen sind voller magischer
Kraft. Manchmal gewinnen sie auch
Erinnerungen an vergangene Wach-
zeiten zuriick und konnen so auf
gigantisches Wissen und Weisheit
zuriickgreifen.

‘Wer nun mehr Interesse hat, dem
sei gesagt, dass Agone in Buch-
form lediglich auf franzdsisch
und englisch erschienen ist. Bei-
de Ausgaben sind jedoch lingst
vergriffen. Dankenswerterweise
hat der Autor Mathieu Gaborit
es jedoch gestattet, eine deut-
sche Ubersetzung des Werkes
zum freien Download im Netz
zur Verfiigung zu stellen. Un-
ter http://www.agone.de
erhilt man alles, was man zum
Spielen von Agone bendtigt.
Die wundervoll illustrierte Fas-
sung der Weltbeschreibung mit
Bildern sei hier trotz der Groéfie
wirmstens empfohlen.

Des weiteren werde ich Agone
auf einem der nichsten Legen-

denreich-Tage vorstellen.
Freiherr Jochen von Falkensteyn
Burgvogt der LEGENDE
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